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1 Johdanto

Linkki — Digitaalinen oppimateriaali tieto- ja viestintatekniikkaan (2025) on tuotettu
vuosivalilla 2018-2019 Jyvaskylan yliopiston informaatioteknologian tiedekunnassa
uudistetuksi versioksi Antti Ekonojan vuonna 2012 julkaistusta Tieto- ja viestintatekniikan
kayttotaito -oppimateriaalista. Linkki-oppimateriaalikokonaisuus on julkaistu kirjat.it.jyu.fi-
palvelimelle (https://kirjat.it.jyu.fi/linkki/). Viimeisin 2019 materiaaliversio kasittelee

oppiaiheina seuraavia teemoja, jotka muodostavat materiaalin sisaltamat oppijaksot:
Tietokoneen kdyton perusteet, Internet ja sosiaalinen media, Tekstinkasittely, Esitysgrafiikka,
Taulukkolaskenta, Kuva ja video, sekda Verkkosivut ja ohjelmointi. Oppimateriaalin on
tarkoitus pysyda vapaassa kaytossa opetuskentdlla ei-kaupallisin  oppimis- ja
opetustarkoituksiin, ja kohdistua ensi sijassa 7-9 luokkalaisille oppijoille.

BLinkki — Better Linkki -opiskelijaprojektin tavoitteena on paivittaa kevaan 2025 aikana Linkki-
oppimateriaali vastaamaan paremmin nykypdivan digitaaliseen osaamiseen ja taitoihin
liittyvaa oppisisaltéa. Uudistustyon taustalle laadittu kehittamissuunnitelmadokumentti
kokoaa yhteen raamit varsinaiselle oppimateriaalin kehittamiskaytannolle perusteluineen,
tukien projektiryhman kaytannon tyota seka ryhman jasenten ja projektin tilaajaosapuolten
yhtenaista ymmarrysta ja kasitysta tavoitellusta uudistamisesta konkretiassa.

Kehittamissuunnitelman toisessa luvussa kuvataan Linkki-oppimateriaalin l|ahtotilanne,
rakenne ja sisdllot lyhyesti. Kolmannessa luvussa kasitelldaan materiaalin lahtétilanteeseen
liittyvia kehittamistarpeita ja -kohteita yleisella tasolla, pohjustukseksi myéhemmalle
konkreettiselle kehittamisty6lle. Neljas luku taas esittelee projektiryhman varsinaista
uudistustydsuunnitelmaa kaytannon tasolla, eli miten Linkki-oppimateriaalin kehittamisessa
on tarkoitus edeta ja mista lahtdkohdista kasin. Lisaksi luvussa esitellaan alkuun kehittamisen
taustalla vaikuttavaa pedagogiikkaa, joka pohjautuu keskeisesti Opetushallituksen asettamiin
tavoitteisiin perusopetuksen digitaalisesta ja tieto- ja viestintdteknisestd osaamisesta.
Viidennessa luvussa esitelldan konkreettisia tavoiteltuja kehitys- ja uudistusideoita Linkki-
oppimateriaalille, kuvaten materiaaliin liittyvda tavoitetilaa uusien tai paivitettyjen
rakenteiden, aiheiden ja sisaltdjen osalta. Lopuksi kuudennessa suunnitelmaluvussa esitetaan
lyhyesti muutamia keskeisia huomioita liittyen materiaaliuudistukseen, koskien muun muassa
huomioon otettuina seikkoina loppukayttdjia, materiaalin teknisia vaatimuksia,
saavutettavuutta, toteutettavuusarviota ja muita lisdpohdintoja kehittdmis- ja uudistustyén
kdytantoja koskien.
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2 Linkki-oppimateriaali

Toisessa luvussa kuvataan Linkki-oppimateriaalin ldhtétilanne, rakenne ja sisallot lyhyesti.

2.1 Tekninen toteutus

Linkki — Digitaalinen oppimateriaali tieto- ja viestintdiitekniikkaan on verkossa julkisesti
loydettavissa ja kaytettavissa oleva, CC BY-NC-ND 4.0 -lisensoitu ei-kaupallinen
oppimateriaalikokonaisuus. Oppimateriaali on julkaistu Jyvaskylan yliopiston tietotekniikan
laitoksen hallinnoimalla kirjat.it.jyu.fi-kirjaportaalipalvelimella (https://kirjat.it.jyu.fi/linkki/).

Kyseessa on verkkosivu, joka on koodattu kayttaen HTML-, CSS- ja JavaScript-kielia.

2.2 Oppisisallot ja rakenteelliset ratkaisut

Linkki-oppimateriaali kasittaa seitseman tieto- ja viestintatekniikan aihealuetta, toisin sanoen
(opinto)jaksoa, jotka muodostavat materiaalin sisalléllisen kokonaisuuden. Aihealueet on
nimetty seuraavasti: Tietokoneen kadyton perusteet, Internet ja sosiaalinen media,
Tekstinkasittely, Esitysgrafiikka, Taulukkolaskenta, Kuva ja video, sekd Verkkosivut ja
ohjelmointi.

Edelld mainitut aihealueet on edelleen jaettu useisiin pienempiin osa-alueisiin, joilla on saatu
pilkottua opittavat aihekokonaisuudet niin ajallisesti kuin laajuutena helpommin kasitettaviin
ja haltuun otettaviin seka lapikaytavyydeltdan sopivan mittaisiin oppisisaltéihin. Pienemmat
osa-alueet ovat seuraavat (taulukkol):

Taulukko 1. Linkki-sivurakenne jaksoittain ja luvuittain

Tietokoneen kayton perusteet

Tietokone Kayttojarjestelma Ohjelmat Resurssinhallinta ja
leikepoyta

Internet ja sosiaalinen media

Internet Internet Tiedonhaku Internetissa Internetissa Tekijan- Tietoturva
oppimisymparistona toimiminen vaikuttaminen oikeus

Tekstinkasittely

Johdanto Tekstin Kuvan Luettelon Taulukon Kappaleen Sivun Yla- ja
tekstin- muotoilu ja lisddminen lisddminen lisddminen muotoilu asetukset alatunniste
kasittely- tyylit seka sivu-
ohjelman numerointi
kayttéon

Esitysgrafiikka

Johdanto esitysgrafiikkaohjelman kayttoon Diaesityksen luominen Diaesityksen muotoilu ja esittdmien

Taulukkolaskenta

Johdanto taulukkolaskentaohjelman kayttéon Taulukot Laskutoimitukset ja funktiot Kaaviot

Kuva ja video

Kuvankasittelyn perusteet Videoeditoinnin perusteet
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Verkkosivut ja ohjelmointi

Johdanto HTML:n perusteet CSS:n perusteet JavaScriptin perusteet

Oppimateriaalin  edella esitellyt osa-alueet koostuvat edelleen seuraavanlaisista
vyhdenmukaisista rakenteellisista ratkaisuista ja mediaelementeista:

e Johdanto-laatikko ("Tassa luvussa”), joka esittelee kayttdjalle kyseisen osa-alueen
oppimistavoitteet.

e Sisallys-laatikko, joka sijaitsee teknisesti sivun oikealla ja toimii navigointina kayttajalle
siirtyd tietyn jakson sisdltdmien osa-alueiden valilla sekd takaisin Linkki-
oppimateriaalin etusivulle ja koko sivun sisallysluetteloon.

e Varsinainen oppisisaltd koostuen osa-alueen sisdisista pda- ja alaotsikoista seka
varsinaisesta leipatekstista. Leipatekstin avainsanoja ja laiteteknisia kasitteita on
merkitty korostuksilla (bold) ja muusta tekstistda poikkeavilla vareilla.
Leipatekstiosioiden sisalla on voitu myos kayttdaa hyperlinkityksia Linkki-
oppimateriaalin muihin sivusisaltoéihin, materiaalin ulkopuolisiin lahteisiin ja kayttajan
laitteelle ladattaviin tiedostoihin.

e Punaiset huomiolaatikot leipatekstin seassa, joihin on nostettu kayttdjan kannalta
olennaisia teknisia huomioita opittavaa aihealuetta koskien.

e Mediaelementit leipatekstin seassa, joihin lukeutuu tekstin lisdksi muun muassa kuvia,
videoita ja interaktiivisia upotuksia (Genially). Videot ovat péadasiassa
ruutukaappaustekniikalla toteutettuja opittavien asioiden luonteen vuoksi.

e Yhteenveto-laatikko, joka tiivistdd muutamaan virkkeeseen kasitellyn osa-alueen
keskeisimman opin ja sisallot.

e Harjoitukset ja oppimistehtdvat leipatekstin seassa tai sivun lopussa punaisin
katkoviivoin oleviin laatikoihin erotettuina muusta sisallosta. Tehtavat jakautuvat
keskustelutehtdviin seka konetehtaviin, joissa on perustasoisia ja haastavamman
tasoisia tehtavia.
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3 Kehittamiskohteet

Kolmannessa luvussa kasitellaan materiaalin lahtotilanteeseen liittyvia kehittamistarpeita ja -
kohteita yleisella tasolla, pohjustukseksi myohemmalle konkreettiselle kehittamistydlle.

3.1 Tilaajan toimeksianto

Linkki-oppimateriaalin kehittamistyon perustan muodostavat BLinkki-projektin tilaajien
toimeksiantoon sisaltyvat kehittamiskohteet (liite 1). Naiden lisdksi tilaajapari on taydentanyt
ja tarkentanut projektiryhmalle toimeksiantoasiakirjassa esitettyja kehittamiskohteita
projektiorganisaation 14.01.2025 jarjestamassa tilaajakokouksessa (liite 2). Tilaajan puolelta
esitellyt kehittamiskohteet koskettavat Linkki-oppimateriaalia kokonaisuutenaan, kasittaen
niin nykyisten sisaltdjen ajantasaistamisen ja edelleen kehittamisen, kuin tdysin uuden
sisallén luomisen oppimateriaaliin.

3.2 Projektiryhman havainnot kehittamistarpeista

BLinkki-projektin tilaajaosapuolen lisaksi uudistusty6ta ajavalla projektiryhmalla on itsellaan
ensisijaisena tehtavana ja tarkoituksena suunnitella ja priorisoida toimeksiannon pohjalta,
mita ja miten Linkki-oppimateriaalia tullaan varsinaisesti kdaytannosta kasin uudistamaan ja
paivittamaan.

Projektiryhma sopi projektiopintojakson kaynnistymisen yhteydessa 9.1.2025, etta kukin
jasenista kdy tutustumassa Linkki-oppimateriaalin saadakseen yleiskuvan kehittamistyon
[ahtokohdista. Jo tuolloin sovittiin, etta kukin jasen tekee huomioita itselleen sopivalla tavalla
materiaalikokonaisuudesta, minka oli tarkoitus heratelld jasenia kohti
kehittamissuunnittelua. Taman jalkeen projektiryhma loi jasenten yhteiseen kayttéon
17.1.2025 projektin alkupuolella tiedoston, jonne sovittiin kunkin kdyvdn oman
oppimateriaalin tutustumisensa jatkuessa kirjaamassa tekemiaan huomioita kehittamistyon
pohjaksi. Kehittamisideoille varatun tiedoston luomisaikaan projektiryhma myos jakoi
vastuita jaseniensa kesken siita, kuka tai ketka ensi sijassa olisivat kiinnostuneet syventymaan
ja kehittamaan mita Linkki-materiaalissa.

3.2.1 Havaintomatriisi
Projektiryhman havaitsemiin yleisen tason kehittamiskohteisiin ja -tarpeisiin ovat
lukeutuneet projektin alussa seuraavat teemoittain jaetut havainnot (taulukko 2):
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Aihe/Jakso

Paivitettavat

Lisattavat

Poistettavat

Muuta

Yleisié havaintoja

Kayttojarjestelma-
versioiden esimerkkien
uudistus/ajantasaistus

Saavutettavuuden
parantamista
lapileikkaavasti

"Vinkkeja
oppimateriaalin
kaytt6on”-sivun jako

Siséllysluetteloon uudet
jaksot, jos/kun luodaan

Pelillistaminen(?), mikali
mahdollista osaksi
jaksoja ja sisdltoja a
tukisi motivointia
(pienid keinoja, ei
valttamatta iso osuus;
esim. palkitseminen) >
"Open ohjeet”-
tyyppinen sisaltd
vinkeiksi pelillisyydesta
materiaalin ohessa?

"Vinkkeja
oppimateriaalin
kayttoon” -sivu yleisinad

ohjeina (vrt.
Paivitettavat-sarake) >
vieddan sisaltd kahteen
uuteen eriytettyyn
sivuun: pedagogiset
vinkit/ohjeet, tekniset
materiaalin
kayttéohjeet

Motivointi! (Kayttajan
ohjaaminen
materiaalissa)

Kayttajapalaute-

mahdollisuus(?)

verkkosivulle =
opettajat ja oppilaat
voivat jattaa palautetta
Linkistd a tulevaisuuden

kehittamistyon ja
tarvearvion pohjaksi

Sivurakenne ja
sisdltoé

Koodin korjaukset /
rakenteellisia

"jarkevoittamisid” (mm.
HTMLS ja uusia

elementteja kayttoon)

Left-Right-marginit:
sivusisallot
keskitetymmin

Edistymispalkki sivuille,
missa kohtaa jakson
alalukua menndan (?) >
sivun oik. navigoinnin
osana?

“Oppijatasoittaista”
jaksojen ja alalukujen
eriyttamista
oppisisalloittoin

Navigointilaatikko
jaksoissa ja alaluvuissa
sivundkyman oikeasta
laidasta (idea) > kaikki
navigointi sivunakyman

ylapalkkiin; seuraa

kayttajaa sivulla
alaspain liikuttaessa

Sisallon palastelu (ns. ei
liikaa heti nakyville, kun
avaa jakson/alaluvun)

Navigointi sisaltojen
valilla yhdella sivulla ja
lukujen valilla
mahdollisimman
sujuvaksi

Ulkoasu

Véarimaailman uudistus,
pelkistaminen

JYU-yhdenmukaistus
graafisessa ilmeessa ja
tekstimuotoiluissa

Sivujen visuaalinen ja
graafinen seka
"tietoteknisyys”,
kiinnostavuus etta
saavutettavuus tarkeas;
elementtivalinnat osana

Mediaelementit

Videoiden visuaalinen
ilme; videot
ystavallisiksi

jatkokehittamista
varten (jos pitaa
muokata osaa videosta
jatkossa)

Gif-tiedostojen kaytto,
animointi (esim.
ohjeistuksia tdhan
muotoon) a véhentaa
teksti-ilmaisun tarvetta

Aéninauhat siséllsista
(?) > oppiminen
kuulemalla; tukee
puhelimella materiaalin
kayttoa

Genially? >
mahdollisesti tdman
vaihto toiseen tai
kokonaan pois ja/tai
downshift
toteutuksessa

1) Tietokoneen
kédytén perusteet

Ajantasaistus yhtena
asiana keskigssa

Huomioitava
oppilaitoksissa eniten
kaytetyt jarjestelmat ja
laitteet (vrt. Windows,

Chromebook)

2) Internet ja
sosiaalinen media

Tietoturvaan enemman
kaytannon esimerkkeja
esim. someista,
grooming

Tietoturvasta lisaa
sisdlt6ja, ajankohtaistus

Digitaalinen hyvinvointi
(terveysaspekti,
ergonomia...)

Hakukonetoiminnasta
vahintdan mainintaa

Lahdeideoita mm:
Kopiraittila,
Nettiturvakoti.fi
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3) Tekstinkdsittely

4) Esitysgrafiikka

5)
Taulukkolaskenta

Tarked paivitettava
kohde on
interaktiivinen kuva,
jossa esitellaan kyseisen
sovelluksen
perusndakyma

Pilvi- ja
tyOpoytaversioiden
vertailumahdollisuus

sisalldissa

Poyta- ja
pilvisovellusten
tarkeimmat tekniset
ominaisuudet keskiossa
oppimisen kannalta

6) Kuva ja video

Kiinnostavampia
konkreettisia ideoita;
kuvaesimerkit pois
"mangatyylista” (ei
taman paivan nuorisoa)

Mobiililla kuvaamisesta
ja videoinnista,
editoinnista

Huomioitava miten
ilmaista asioita yleisesti
riippumatta
jarjestelmasta
(monellako nuorella
Applet ym.)

7) Verkkosivut ja
ohjelmointi

JavaScriptin jatko-osan
sivun loydettavyyden ja
navigoinnin
selkiyttdminen

Robotiikan vahintdan
sivuaminen (projektin
aikaresurssit
huomioiden)

Tehtdvdit ja
harjoitukset

Ajantasaistus keskiossa

Lisda eriyttamista eri
vaikeustasoihin
(projektin aikaresurssit
huomioiden)

Mallisuoritusten / -
esimerkkien
innostavuus oppijan
kannalta mm.
nykyaikaistamalla naita:
"minakin haluan osata
tuollaisen!”

Visa-tyyppisia tehtavia
mukaan(?), yksinpelina
tai ryhma/tiimi

"Hidden”-tehtavat >
koodimuutokset;
pelillista elementtid,
tekemisen
konkretisoimista (ei
perustekijoille) > HTML-
muokkaus /
Ohjelmointiaihe

Kayttajille palaute
(monipuolinen ja
mahdollisuus
audiovisuaaliseen
palautteeseen)

Ristikko-tyyppisista
tehtdvistd luopuminen?

Tietyn tyylisista
elementeista
luopuminen / vaihto ns.
nykyaikaisempiin (esim.
clip artit, “manga-
tyylittelyt”)

Visoissa upotettavuus /
toteutus ja mahd. tarve
opettajavetoisuudelle
huomioitava, myos
kirjautumistarve

Huomioitava
oppilaitoksissa eniten
kaytetyt jarjestelmat ja
laitteet (vrt. Windows,

Chromebook)

Tehtavissa ja
harjoituksissa
motivoivuus sisdistaa,
aidosti ymmartaa ja
paasta soveltamaan
opittavaa / opittua

Opetushallituksen
"Digitaalisen osaamisen
kuvaukset” > ideaa
tehtavaeriyttamiseen
perus- ja edistyneen
osaamisen tavoitteet
huomioiden

Tekijéit-sivu

"Pedagogisten
|dhteiden” maininta?
(OPS, Digitaalisen
osaamisen kuvaukset;
muita lahteitd?)

Edellisessa taulukossa esiteltyja yleisemman tason kehittamiskohteista ja -tarpeista avataan
tarkemmin kehittdmissuunnitelman luvussa 6, jossa havainnoista on tuotettu konkreettiselle
tasolle menneita kehitysideoita ja -suunnitelmia jaksokohtaisesti.
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3.2.1 Kehittamiskohteiden priorisointi

Projektiryhma on sopinut projektin tilaajaosapuolen kanssa osana projektisuunnitelmaa (liite
3) Linkki-oppimateriaalin kehittdamiskohteiden priorisoinneista. Projektisuunnitelmassa
esitellddan priorisoinnit seuraavanlaisessa jdrjestyksessd, perustuen tilaajilta saatuun
toimeksiantoon sekda myéhemmin tulleisiin tarkennuksiin kehittamiskohteista:

1. Ensisijaiset priorisoitavat
a) Koko materiaalin ajantasaistus ja oikeellisuuden tarkistus

b) Microsoft365 (Office365) ohjeistuksien ja tehtdvien ajantasaistaminen seka
ohjelmistojen pilviversioiden huomioiminen

c) Ulkoasun paivitys
d) Tekodlyn hyodyntaminen mukaan sisaltoihin
2. Toissijaiset priorisoitavat
a) Videoiden lisddminen ja kehittdminen (monipuolistaminen)

b) Tiedostojen tallentamisesta (etenkin pilvipalveluun) ja hallinnoinnista lisda
opastusta

c) Lisaa internetin lahdekritiikkiin kuuluvaa sisaltoa
3. Viimeiseksi priorisoitavat
a) Lukujen lopun tehtdvien kehittaminen ja nykyaikaistaminen

b) Ohjelmointiosuuden kehittaminen

Seuraavaksi esitelldan varikoodattuna edelld esiteltyyn priorisointilistaukseen perustuvat,
varsinaisen Linkki-oppimateriaalin jaksokohtaiset priorisoinnit. Varikoodauksessa vihrea vari
viittaa priorisointilistan ensisijaisesti priorisoitavaan sisaltoon, keltainen vari toiseksi
suurimman prioriteetin saavaan sisaltoéon, ja punainen vari kolmannella sijalla priorisoinnissa
olevaan sisdltoon ajatuksella “toteutetaan, mikali jaa aikaa”. Mikali tietty jakso ei suoraan
lukeudu kehittamiskohteiden prioriteettilistalle, on sen varikoodaus valittu projektiryhman
arvion perusteella siten, onko kyseinen jakso aihealueena kuinka korkealle priorisoitava:

Tietokoneen kayton perusteet
Internet ja sosiaalinen media
Tekstinkasittely
Esitysgrafiikka
Taulukkolaskenta

SN | | | B=

Kuva ja video

8. Tekoaly
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Erikseen kehittamissuunnittelussa on vield priorisoitu projektiryhman toimesta seuraavat

osa-aluekohtaiset kehittamiskohteet edella esitellyista jaksoista (taulukko 3):

Taulukko 3. Linkki-jaksoluvut prioriteetteineen vérikoodattuna

Resurssinhallinta ja
leikepoyta

Tietokone Kayttojarjestelma Ohjelmat

Internetissa
toimiminen

Internetissa Tekijan-
vaikuttaminen oikeus

Internet
oppimisymparistona

Internet

Johdanto
tekstin-
kasittely-
ohjelman
kayttoon

Johdanto esitysgrafiikkaohjelman kayttoon

Johdanto taulukkolaskentaohjelman kaytt6on

Kuvankasittelyn perusteet

Videoeditoinnin perusteet
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4 Uudistustyon pedagogiikka ja kaytannot

Neljas luku esittelee projektiryhman varsinaista uudistustyosuunnitelmaa kaytannon tasolla,
eli miten Linkki-oppimateriaalin kehittamisessa on tarkoitus edeta ja mista lahtokohdista
kasin. Lisaksi luvussa esitelldaan alkuun kehittamisen taustalla vaikuttavaa pedagogiikkaa, joka
pohjautuu keskeisesti Opetushallituksen asettamiin tavoitteisiin  perusopetuksen
digitaalisesta ja tieto- ja viestintateknisesta osaamisesta.

4.1 Uudistusta ohjaava pedagoginen tausta yleisesti

Linkki-oppimateriaalin kehittamistyd nojaa pedagogisilta lahtokohdiltaan Opetushallituksen
perusopetuksen opetussuunnitelman perusteisiin (2014) ja digitaalisen osaamisen kuvauksiin
(2022). Kyseisida kokonaisuuksia on hyoddynnetty kehittamistydssa perusteena seka
sivusisaltojen valinnoille, etta lisdamiselle ja paivittamiselle. Koska viimeisimmassa Linkki-
materiaaliversiossa on jo hyodynnetty perusopetuksen opetussuunnitelmaperusteita (2014)
materiaalin taustana, BLinkki-projektin aikana kyseistd ldhdettd hyddynnetdan lahinna
pedagogisena viitekehyksena kehittamisvalintojen perusteluksi ja tuotetun Linkki 2.0 -sisallon
tarkistamisen tueksi. Digitaalisen osaamisen kuvaukset (2022) puolestaan toimivat BLinkki-
projektin yhtena uuden sisdllon ideoinnin viitekehyksena, seka ohjeistona Linkki-materiaalin
ajantasaistamisessa ja nykyaikaistamisessa.

4.2 Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet

BLinkki-projektin tuottama oppimateriaali on suunnattu ensi sijassa perusopetuksen 7-9.
vuosiluokkalaisille, joten seuraavaksi tarkastellaan perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteista (Opetushallitus, 2014) — eli sittemmin viitattuna 2014 OPS:sista — |6ytyvia laaja-
alaisen osaamisen tavoitteita ensisijainen kohderyhma huomioiden, ja miten tuleva Linkki 2.0
-oppimateriaali voi osaltaan auttaa osan tavoitteiden saavuttamisessa.

Ajattelu ja oppimaan oppiminen -osion tavoitteissa todetaan oppilaiden tarvitsevan ohjausta
teknologioiden hyédyntamiseen opiskelussaan. Osiossa mainitaan myos, kuinka heille tulee
mahdollistaa tiedon monipuolinen hakeminen ja tiedon kriittinen tarkastelu. (OPS, 2014, s.
281-282.) Linkki 2.0 -oppimateriaali harjoittaa opiskelua tukevien ohjelmistojen kadyttda seka
kasittelee tiedonhaun tapoja ja nostaa tarpeen suhtautua kriittisesti internetista |6ydettavaan
tietoon.

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu -osiossa nostetaan esiin mediaympariston
analysointi, toisten arvostava kohtaaminen ja luovan toiminnan mahdollistaminen (OPS,
2014, s.282). Linkki 2.0 -oppimateriaalissa kasitelldan lahdekriittisyyttd, toisten kohtaamista
(Linkki-materiaalissa ”netiketti”) ja internetissa toimimista. Lisdksi sisdllét danen, kuvan ja
videon kasittelysta tukevat luovaa tuottamista.
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Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot -osiosta I6ytyy maininta valmiuksien antamisesta oman
yksityisyyden suojaamiseksi. Lisdaksi mainitaan teknologian kehityksen, merkityksen ja
monimuotoisuuden ymmartamisen seka teknologian toimintaperiaatteiden, kustannusten,
turvallisen ja vastuullisen kayton ymmartamisen opettaminen. Lopuksi mainitaan viela
mainosviestinnan analyyttiseen tarkasteluun ohjaaminen. (OPS, 2014, s. 283.) Linkki 2.0 -
oppimateriaalissa esitelldan erilaisia teknologioita (tietokoneita, verkkoja ja ohjelmistoja) ja
kasitelldaan internetissda toimimisen saantoja. Lisaksi halutaan huomioida hyvinvointi-
turvallisuusnakdkulmaa tarkeina nykyajan ja tulevaisuuden aiheina tieto- ja viestintatekniikan
parissa ja internetissa toimittaessa.

Monilukutaito -osion laajoista tavoitteista Linkki 2.0 -oppimateriaali kasittelee ainakin tiedon
tuottamisen, tulkinnan ja valittamisen, internetissa vaikuttamisen seka eri medioiden kanssa
tyoskentelyn tavoitteita (OPS, 2014, s. 283).

Tieto- ja viestintdteknologinen osaamisen tavoitteiden osio on Linkki 2.0 -oppimateriaalin
ydinta. Tata osiota kasitelladn myohemmin luvuissa 4.3 ja 5.

Tybelamataidot ja yrittajyys -osion jalkeen [6ytyvasta Osallistuminen, vaikuttaminen ja
kestavan tulevaisuuden rakentaminen -osion tavoitteista Linkki 2.0 -oppimateriaali kasittelee
ainakin internetissa toimimista ja sielld vaikuttamista (OPS, 2014, s. 285).

4.3 Digitaalisen osaamisen kuvaukset

"Digitaalisen osaamisen kuvaukset muodostavat kansallisen digitaalisen osaamisen
viitekehyksen, jolla tuetaan Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022, Esiopetuksen
opetussuunnitelman perusteiden 2018 ja Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden
2014 linjausten paikallista toimeenpanoa.” (Opetushallitus, 2025). Kyseessa ovat
Opetushallituksen ja Kansallisen audiovisuaalisen instituutin vuonna 2022 julkaisemat
yksityiskohtaisemmat kuvaukset oppilaiden digitaitojen tavoitteista. Kuvaukset lahtevat
varhaiskasvatuksen digitaitojen tavoitteista ja paatyvat 7-9. luokkien digitaitojen tavoitteisiin.

Linkki 2.0 -oppimateriaalin ensisijaisen kohdeyleison ollessa 7-9. vuosiluokat keskitytaan
materiaalia tuotettaessa naiden vuosiluokkien tavoitteiden tarkasteluun.

Digitaalisen osaamisen kuvaukset kasittda kolme temaattisesti erilaista osakokonaisuutta,
jotka ovat Digitaalinen osaaminen, Medialukutaito, ja Ohjelmointiosaaminen. Nama
osakokonaisuudet jakautuvat edelleen paaalueisiin, jotka on taas jaettu useaan alalukuun.
Esimerkiksi Digitaalisen osaamisen kokonaisuus on jaettu neljddan péadalueeseen, joista
ensimmainen pdaalue on "Kaytannon taidot ja oma tuottaminen”, ja kyseinen alue on jaettu
viela kolmeen alalukuun: ”Tekniset perustaidot”, ”“Toiminta eri ymparistoissd” ja
"Tuottaminen”. (Opetushallitus, 2025.) Kukin alaluku lopulta esittelee konkreettisia ja
kdytannon tasolla ymmarrettavia tavoitteita liittyen eri vuosiluokkien oppilaiden tieto- ja
viestintdtekniseen osaamiseen. Esimerkiksi alaluvussa ”“Tekniset perustaidot” mainitaan
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yhtend tavoitteena, ettd ”“vuosiluokilla 7-9 oppilas osaa kdytossa olevien laitteiden
perustoiminnot.” (Opetushallitus, 2025.) Linkki-materiaalin kannalta olennaisimmat
osakokonaisuudet Digitaalisen osaamisen kuvauksista ovat Digitaalinen osaaminen ja
Ohjelmointiosaaminen, joista BLinkki-projektissa halutaan etenkin huomioida Digitaalinen
osaaminen osana materiaalin kehittamistyota.

Seuraavaksi listataan kuvauksien padalueet ja alaluvut, seka muutamia valittuja nostoja Linkki
2.0 -oppimateriaalin tarjoamasta tuesta keskeisten tavoitteiden saavuttamiseksi.
Projektiryhman jasenet huomioivat kuvauksien oppimistavoitteet Linkki 2.0 -oppimateriaalin
varsinaisen tydstamisen lomassa laajemmin kuin mita kehittamissuunnitelmassa on nostettu
valitulta osin esille. Seuraavaa listausta ei siten ole toteutettu kaikenkattavaksi ideakehykseksi
kuvausten hyédyntamiselle.

4.3.1 Digitaalinen osaaminen
Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

“Tekniset perustaidot”-tavoitteista Linkki 2.0 -oppimateriaali tukee tekstintuottamista
opastamalla tekstintuottamiseen tarkoitetun ohjelmiston kayttoa, digitaalisiin ymparist6ihin
liittyvien kasitteiden oppimista esittelemallda materiaalissa kasitteita. Oikeiden ohjelmiston
kayttoa tiedostotyypista riippuen tuetaan luettelemalla kasiteltdavien ohjelmistojen ohessa
naiden yleisimmat tiedostomuodot seka sivutaan muutamia suureita, kuten tavut ja bitit,
tietokoneen kayton perusteet -osion yhteydessa.

"Toiminta eri ymparistoissd”-tavoitteiden osalta voidaan mainita erilaisten laitteiden,
ohjelmistojen seka palveluiden kadyton harjoittelu, oman oppimisen edistymisen seuranta
seka loT-laitteiden mahdollisuudet ja uhkat.

"Tuottaminen”-tavoitteista mainittakoon erityisesti loogisen kansiorakenteen luominen,
toimisto-ohjelmiston (teksti, grafiikka, taulukkolaskenta) kayttd seka eri medioiden
muokkaamisen harjoittelu.

Vastuullisuus ja turvallisuus

"Vastuullisuus”-tavoitteet voidaan jakaa karkeasti kahteen: tekijanoikeuteen ja internetissa
toimimiseen liittyviin tavoitteisiin. Linkki 2.0 -oppimateriaalissa tullaan kasittelemaan
internetissa ja sosiaalisessa mediassa toimimista (esimerkiksi Linkin “netiketti”). Lisdksi tietoa
tekijanoikeuksista ja lisensseista l0ytyy jo Linkki-materiaalista, ja tdman pohjalta Linkki 2.0 -
oppimateriaali tullaan kehittamaan eteenpain.

"Turvallisuus”-tavoitteet kasittelevat tietoturvariskien ymmartamistd, yksityisyyteen ja
tietosuojaan liittyvia kysymyksia seka tiedonhallintaan liittyvia asioita. Tarkeitd asioita BLinkin
kontekstissa tulevat olemaan oman vyksityisyyden suojaamisen taidot, ymmarrys
mahdollisista vaikuttamisyrityksista, seka tiedonhallinnan ja varmuuskopioinnin taidot.
"Turvallisuus”-tavoitteet linkittyvat projektin toimeksiantoa koskien my6s pilvipalveluihin.
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"Ergonomia”-tavoitteet kdsittelevat ergonomian osa-alueita sekd opiskelun tauottamista ja
kohdentamista. BLinkki- oppimateriaaliin tullaan luomaan uutta sisaltda ergonomiasta.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

"Tiedonhallinta”-tavoitteet voidaan ryhmitelld karkeasti kolmeen osaan: monipuolisten
tiedonhakumenetelmien kaytto, tiedon kriittinen arviointi, seka tiedon esittaminen. Linkki 2.0
-oppimateriaalissa tullaan kiinnittamaan huomiota eri hakukoneiden ominaisuuksiin ja
verrataan naita suuriin kielimalleihin perustuvien tekoalypalveluiden ominaisuuksiin. Tiedon
kriittista arviointia, kuten aikaisemmin on mainittu, tullaan kasittelemaan BLinkki-
materiaalissa. Monien lahteiden kaytto on osa tata prosessia. Tiedon esittamista, esimerkiksi
miellekartta tai muuta tietoa tiivistavat tai yhdistelevat tavat esimerkiksi esiintyvat
alkuperadisessa Linkki-materiaalissa Internet oppimisymparistona -otsikon alla. Lisaksi BLinkki-
materiaali huomioi erot yhteisesti pilvessa muokattavien ja tuotettavien tiedostojen
tiedonhallinnassa verrattuna itsendiseen tyopoytasovellustydskentelyyn.

"Tutkiva ja luova tydskentely”-tavoitteita Linkki 2.0 -oppimateriaali tukee lahinnd antamalla
ehdotuksia luovan tekemisen tyokaluista ja tyoskentelytavoista. Tekoadlyn kaytosta tulee
uutta materiaalia, ja lisdksi erilaisia tutkimuksen ja luomisen tyokaluja tullaan esittelemaan
lapi Linkki 2.0 -oppimateriaalin.

Vuorovaikutus

"Vuorovaikutus”-tavoitteet voidaan jalleen jakaa karkeasti kahteen: digitaalisen
vuorovaikutuksen keinoihin ja digitaalisen vuorovaikutuksen taitoihin. Aikaisemmin mainittu
kasittelee eri digitaalisten vuorovaikutuskanavien kayton taitoa. Esimerkkeina voidaan antaa
koulun digitaalisten palveluiden tai sahkdpostin kayttdé. Vuorovaikutuksen taidoilla
tarkoitetaan ymmarrysta netiketistd, toisten arvostuksesta ja auttamisesta. Linkki 2.0 -
oppimateriaalissa tullaan kasittelemaan internetissa toimimista seka netikettia.

4.3.2 Medialukutaito
Median tulkinta ja arviointi

”"Mediasisaltojen tulkinta” ja ” Median vaikutusten ymmartdaminen”-tavoitteista Linkki 2.0 -
oppimateriaalissa halutaan esitelld taman pdivan kannalta olennaisia, moninaisia
mediamuotoja ja tukea kykya suhtautua kriittisesti eri sisdltdjen totuusperaan. Tarkeaa on,
etta Blinkki-materiaali tukee kriittisen medialukutaidon kehittymista, liittyen internettiin ja
sosiaaliseen mediaan, sekd uuteen tekodlyaiheeseen. BLinkki-materiaalilla halutaan lisata
kiinnostusta arvioida erilaisia mediasisaltoja.

"Media tietoldhteend”-tavoitteet kasittelevat eri mediasisdltdjen kayttéd lahteens,
tiedonhakua, seka tiedonhakua ja medialdhteitd koskevaa turvallisen ja kriittisen kayton
osaamista. Naista tavoitteista BLinkki-materiaalissa esille nousevat etenkin tietoturvaan
liittyvat osaamistavoitteet.
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"Mina median kayttdjana”-tavoitteet liittyvat oppilaan kykyyn peilata itseddn median
kuluttajana ja kayttajana. BLinkki-materiaaliin yksi mahdollinen kehittamisidea voi olla, etta
kyseisia tavoitekuvauksia hyodynnetdan aihetta koskevien tehtavien nykyaikaistamisessa.

Median tuottaminen

"Luova ilmaisu”-tavoitteet keskittyvat mediasisaltdjen itse tuottamisen taitoihin. Kyseisten
tavoitteiden merkitys BLinkki-materiaalissa on nakya ainakin joltain osin uudistetuissa
tehtdvissa tukien kyseisia taitoja.

Samoin ”"Vaikuttaminen”, “"Tiedon vélittaminen” ja "Mina median tuottajana”- tavoitteita
Linkki 2.0 -oppimateriaali tukee Iahinna tehtavien ja harjoitteiden muodossa. Esimerkiksi
tiedon valittamisen tavoitteissa mainitaan grafiikan ja sosiaalisen median julkaisun
luomiseen liittyva osaaminen.

Toiminta mediaymparistoissa

"Turvallisuus”-tavoitteet koskettavat muun muassa mediataitoihin liittyvaa turvallista ja
tietoista toimintaa. Naihin yhdistyy keskeisina aiheina ja kasitteind muun muassa tietosuoja,
yksityisyydensuoja, hairintd ja vihapuhe, sekd digijalanjdlki. BLinkki-materiaalissa
huomioidaan kyseisia asioita vahintaan oppisisaltona.

"Vastuullisuus”-tavoitteet kasittelevat eri mediaymparistoissa tapahtuvaa vastuullista ja
hyvan tavan mukaista toimintaa. Naihin yhdistyy keskeisind aiheina ja kasitteind muun
muassa plagiointi, nettikiusaaminen, verkkoetiikka ja tekijanoikeudet. BLinkki-materiaalissa
huomioidaan kyseisia asioita vahintdaan oppisisaltona.

My0s "Hyvinvointi” ja “Hyva vuorovaikutus” -tavoitteita huomioidaan BLinkissad vahintaan
sivuten. Mediaymparistoissa viestimisen osaamista viedaan myods tehtavatasolle.

4.3.3 Ohjelmointiosaaminen
Ohjelmoinnillinen ajattelu

”n

BLinkki-materiaali tukee osaamista liittyen ”Looginen ajattelu ja tiedon kasittely”,
Ongelmien ratkaiseminen ja mallintaminen” ja “Ohjelmointiin liittyva toiminta, kasitteet ja
perusrakenteet” -tavoitteisiin vahintadan ohjelmoinnillisessa oppisisalléssa. Etenkin
kasitteistossa pyritdan helposti ldhestyttavaan ja havainnollistavaan esitystapaan oivaltavaa
oppimista tukevasti.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen

"Yhteiskehittelyn prosessit”, “Luova tuottaminen” ja ”Kaytannon taidot” -tavoitteita BLinkki-
materiaalissa tuetaan oppisisaltéjen lisdksi naihin liittyvilla yksilo- ja etenkin ryhmatehtava- ja
harjoitusratkaisuilla.

”Ohjelmointi oppimisen valineenad”-tavoitteiden toteutumista BLinkki-materiaalissa tuetaan
viemalla kyseistd oppia lapileikkaavasti hyddynnettavaksi muihinkin kuin ohjelmointia
aiheena kasittelevddan materiaalin oppisisaltoon. Materiaalissa tavoitellaan sita, etta
ohjelmoinnillista osaamista osataan soveltaa myds kyseisen oppiaineen ulkopuolella.
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Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen

”Ohjelmoitu teknologia eldman eri osa-alueilla” ja “Ohjelmoidun teknologian vaikutukset
arjessa”-tavoitteisiin liittyen BLinkki-materiaaliin tullaan kehittamaan ainakin jonkin verran
uutta sisaltdoa koskien automaatiota ja robotiikkaa, mutta erityisesti nadita tavoitekuvauksia
tukevat BLinkin uudet tekodly-aiheiset oppisisallot, tehtavat ja harjoitteet.

4.4 BLinkki-versionhallinta

Projektiryhma kehittaa Linkki-oppimateriaalin 2.0-versiota projektia varten luodulla julkisella
verkkolevylla. Verkkolevylle luotiin kopiohakemisto projektia varten alkuperadisesta
oppimateriaalista, jotta materiaalin varsinainen kehittamis- ja muokkaustyd voi toteutua
ryhmaldisten toimesta kopiomateriaalin parissa alkuperaiseen koskematta.

Projektiryhma on sopinut yhteiseksi kehitettavdan materiaalin versionhallinnan kaytannoksi
seuraavasta menettelysta:

- Projektiryhmdn jasen viestii muille projektiryhman jasenille, ettd han on
muokkaamassa Linkki-kopiomateriaalia tietyssa tiedostossa tai hakemiston osassa,
jottei kaksi tai useampi jasen muokkaa paallekkdin samaa tiedostoa. Muokkaaminen
tapahtuu toteuttaen projektiryhman projektiaikataulua, vastuita ja priorisointeja
materiaalin muokkaamisen suhteen

- Mikali materiaalia muokkaava projektiryhman jasen havaitsee esimerkiksi
tekstisisallossa yksittdaisen vanhentuneen tai virheellisen tiedon ajantasaistustarpeen
siten, ettd kyseessa on sana-, termi-, linkki- tai virketasoinen korjaustarve, voi jasen
muokata kyseisen merkinnan suoraan kopioituun materiaaliin

- Laajemmissa sisall6llisissa muokkauksissa projektiryhman jasen tekee kommentointia
muokattavista/lisattavistd/poistettavista sisalloista, elementeista ja rakenteellisista
seikoista muokattavan jakson tai alaluvun HTML-tiedostoon (kommentteina laitetut
ideat ja kehittaminen nakyvat talldin tyoversiona HTML:ssa ryhmaladisille muuttamatta
viela materiaalia — eli toisin sanoen “vanhaa” muokkaustarpeista kohdetta ei poisteta
suoraan, vaan pidetdan uusi ja vanha rinnakkain vertailumielessa tarkistus- ja
korjausmenettelya varten)

- Jasen pyytaa palautetta muulta ryhmalta, tarvittaessa muokattavan kohteen
laadusta ja laajuudesta riippuen ryhmapalautteen jalkeen vield tilaajalta tai
tilaajilta, ennen kuin vie kommentoidut muutokset nakyviksi
koodimuokkauksiksi

- Ensin muutokset tai muutosehdotukset kaytatetddn projektiryhman
keskeisessd arviossa ja tarkistuksessa, sovittujen vastuiden mukaan, ja kun
ryhmatason esitarkistus on katsottu tehdyksi, tehdadn vasta tdman jilkeen
tarkistuspyynto tilaajalle (tai tilaajille)
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4.5 Prosessimalli uudistustyon askelina

BLinkki-projektin kdaytannon kehittamistydn on tavoite noudattaa niin kutsuttua iteratiivisen
prosessimallin kehityskulkua (Santanen, 2017). Iteratiivinen kehittaminen voidaan ymmartaa
projektimuotoisen tyoprosessin ndakokulmasta jaksottuvaksi tekemiseksi, jossa uudistus- tai
kehittamistyon kohteena ovat olemassa olevat tuotokset ja tulokset tai niiden osat.
Iteratiivisessa prosessissa toisin sanoen korjataan ja kehitetdaan jotakin olemassa olevaa tai jo
aikaan saatua siten, etta prosessoitavana kohteena olevaa uudelleen tydstetdan, korjataan ja
kehitetdan pienissa jaksoissa tarkistellen aina kunkin jakson paatteeksi juuri siihen liittyvia
tuloksia arvioiden uudet uudelleentydstamisen tarpeet. Santanen (emt.) vertaa iteratiivista
prosessointia osana projektimuotoista tydskentelya niin kutsuttuun koodaa ja korjaa -
prosessimalliin, jonka etenemiskaavio on seuraavanlainen:

Kuva 1. Koodaa ja korjaa -prosessimalli (Santanen, 2017)

sykli koostuu perakkdisistd tehtdviakokonaisuuksista koodaa ja korjaa,

(koodaay — korjaai) — ... — (koodaa, — korjaay) .

N -~ A
W v

vaihey vaihey

BLinkki-projektissa edella kuvattua prosessointimallia sovelletaan seuraavalla tavalla
projektin ja kehittamistyon edetessa eteenpain:

1. Otetaan prioriteettilistalta 1. prioriteettisijalla olevat kehittdmiskohteet
Siirrytdidin prioriteetin mukaisiin jaksoihin Linkki-oppimateriaalissa
3. Siirrytddn edelleen jaksojen alaisissa luvuissa (tai materiaalisisdllissd yleisesti) ensin
1., sitten 2., 3... (n) prioriteetin mukaisiin varsinaisiin kehitettdviin siséltéihin:
e Vaihe 1:
= kehitetddn prioriteetin mukaisia konkreettisia kohteita (suora
kehittdminen / kommentoiva kehittdminen; ks. luku 4.2)
= tarkistutetaan kehittdmistyétd palautteen pyytimisen muodossa
(projektiryhmdn palaute, tilaajapalaute; ks. luku 4.2)
= korjataan tai uudelleen tydstetddn tarviten a) suunnitelmaa b)
konkreettista kehitettyd tulosta saadun palautteen pohjalta
e Vaihe n:
= toistetaan edeltdvdd tarvitun ajan
e Vaihe n+1 (viimeinen vaihe):
= julkaistaan palauteperusteelta tehdyt korjaukset tai kehitystulos
koodimuodossa
4. Jos 1. priorisoitavat kehittdmiskohteet on saatu riittdvdn hyvéksyttdvddn kuntoon (80
% valmis ja hyvdksyttdvdlld asteella), otetaan prioriteettilistalta 2. prioriteettisijalla
olevat kehittdmiskohteet ja palataan kohtaan 2.
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5. Kun prioriteettilistan 2. prioriteetin kehittdmiskohteet on saatu riittdvdn
hyviksyttdvddn kuntoon, arvioidaan projektin jéljelld olevat ajalliset resurssit ja
palataan ndiden mukaan kohdasta 2 jatkaen eteenpdin kohtaan 4 asti
prioriteettilistalta 3. prioriteettisijalla olevien kehittdmiskohteiden kanssa. Mikdli
aikaa 3. priorisoiduille kehittdmiskohteille ei jéd, siirrytddn kohtaan 6.

6. Viimeistely- ja esittelyvaihe aikaansaaduista tuloksista.

4.6 Vastuut ja tehtavanjakoa

4.6.1 Vastuu- ja tehtdvaerittely

Projektiryhma on sopinut jasenten kesken vastuiden ja tehtdvien jakoa, joka ohjaa varsinaisen
kehittamistyon toteuttamista. Kadytdanndssa vastuun- ja tehtdvanjako tukee sita, ettd kukin
projektiryhman jasenista paadsee tyoskentelemdan parhaiten omia mielenkiinnonkohteitaan
ja vahvuuksiaan vastaavien kehittdmiskohteiden parissa, minka lisdksi jaettu tekeminen
tehostaa arviolta tuloksiin pddsemistda suhteessa organisoimattomaan ”“kaikki tekevat
tasaisesti kaikkea” -malliin tekemisen taustana. Vastuut ja tehtavanjako ohjaavat muun
muassa lukujen 4.1 ja 4.2 kadytdnnodn kehittamistyota (luvun 3.2.1 kehittdmiskohteiden
priorisoinnin mukaan) siten, ettd ne maarittavat, kuka kehittaa ja kommentoi tai tarkistaa ensi
sijassa tai toissijaisesti mitakin Linkki-kopiomateriaalissa.

Projektiryhman jasenten kesken on jaettu vastuita seuraavasti koskien Linkki-oppimateriaalia
ja ryhman kehittamisstrategiaa:

Taulukko 4. Vastuualueet jdsenittdin

Vastuualue * Vastuuhenkilo ** Ensisijainen Toissijainen
tukihenkil® tukihenkilo

Ulkoasun Mira Asikainen Konsta Torniainen Veikko Manninen

kehittdminen

Videoiden Mira Asikainen Vesa-Pekka Karinen | Veikko Manninen

kehittdminen

Internetin Vesa-Pekka Karinen | Konsta Torniainen

Iahdekritiikkiin
liittyvan sisallon
kehittaminen (ml.
some)
Ohjelmointiaiheen Vesa-Pekka Karinen | Konsta Torniainen
kehittaminen
Office 365 aiheen Veikko Manninen Mira Asikainen
kehittaminen

Tekodlyaiheen Konsta Torniainen Vesa-Pekka Karinen
kehittaminen
Tietokoneaiheen Konsta Torniainen Veikko Manninen

kehittaminen
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Pilvipalveluaiheen Konsta Torniainen

kehittdminen

Veikko Manninen

Projektin

kokonaishallinto

Mira Asikainen

Vesa-Pekka Karinen

* = (Vastualueen tehtaviin voi kuulua varsinaisen kehitystyon lisdksi myds ajantasaisuuden

tarkistamista ja kokonaisuuden suunnittelua).

** = (Vastuuhenkilon tehtaviin voi kuulua myds tarvittaessa omaan vastuualueen tehtavien

koordinointia/delegointia ensisijaisen tai toissijaisen tukihenkilon kanssa).

4.6.2 Kehittamisvaiheet ja aikataulutus

Projektiryhma on pdatynyt vastuut ja tehtdavat huomioiden seuraavaan rakenteiseen

kehittamisaikatauluun, joka loytyy alle liitetysta kuviosta. Tavoiteltu vaiheistus ja aikataulutus

on tekemisen suuntaa maarittava, mutta sallii poikkeukset tarvittaessa:

Kuvio 1. Kehittdmisvaiheet ja aikataulut

2025

Tammikuu

Hemikuu | Madiskus

PROJEKTI-
MUOTOINEN
TYO,
PROJEKTIN
HALLINTA,
LINKKI

LINKKI (& PEDAG. TAUSTAT)

KEHIT.SUU

TEKOALY

*UUSI SISALTO

ULKOASUPAIVITYS

INTERNET JA SOSIAALINEN MEDIA //

OFFICE365/PILVI

ENSIN PILVI (/ TIETOTURVA, -SUOJA)

MUUT/LOPUT

KASITTELYLUVUT ENSIN, LOPUKSI JOHDANTO

ESITYSGRAFIIKKA

4

KASITTELYLUVUT ENSIN, LOPUKSI JOHDANTO
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TAULUKKOLASKENTA

4

KASITTELYLUVUT ENSIN, LOPUKSI JOHDANTO

TIETOKONEEN KAYTON
PERUST.

(EITOIST. JARJESTYSTA)

KUVA JAVIDEO (SIS.
VIDEOTUOTANNON)

(EI TOIST. JARJESTYSTA)

VERKKOSIVUT JA
OHJELMOINTI

(EI TOIST. JARJESTYSTA)

SISALTOJEN
VIIMEISTELY,
LAHDEKOODIN
VALIDOINTI,
PROJEKTIN
WWW

Tammikuu | Helmikuy
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5 Visio (B)Linkki-oppimateriaalista

Viidennessa luvussa esitellaan konkreettisia tavoiteltuja kehitys- ja uudistusideoita Linkki-
oppimateriaalille, kuvaten materiaaliin liittyvaa tavoitetilaa uusien tai paivitettyjen
rakenteiden, aiheiden ja sisalt6jen osalta.

5.1 Yleisia uudistuksia materiaalisivulla

Aluksi mainittakoon, etta 5.1 luvun yhteydessa kuvatut uudistukset koskevat padaasiassa
Linkki-oppimateriaalin ajantasaistamista ja oikeellisuustarkistusta seka jatkokehittamisen
sujuvammin mahdollistamista tulevassa. Taysin uusien ideoiden yleisia ja aihekohtaisempia
uudistuksia konkreettisella materiaalitasolla esitelladn tarkemmin lukujen 5.4 ja 5.5 myoéta.

Viimeisin Linkki-oppimateriaali on kayttojarjestelmaesimerkeiltdan Windows 10 -mukainen.
Taman Windowsin kayttojarjestelmanversion yllapito paattyy lokakuussa 2025, joten
oppimateriaaliuudistuksessa kaikki kyseisen Windows-version esimerkit (kuvat, videot,
tekstit) tulee uudistaa Windows 11-versioon jo tassa vaiheessa.

Uudessa Linkki 2.0 -materiaalissa tavoitellaan nykyaikaisempia ja ajantasaisempia sisaltoja
koko materiaalin lapileikkaavasti siten, ettd pedagogiset ja sisallolliset valinnat perustuvat
perusopetuksen  opetussuunnitelmaperusteiden  (2014) ohella  jatkossa  myods
Opetushallituksen Digitaalisen osaamisen kuvauksiin (2022).

Materiaali varmistetaan yhteensopivaksi ja toimivaksi yleisimmin kayttdjaoppilaitoksissa
kaytossa oleviin kayttojarjestelmiin ja laitteisiin, joiksi lukeutuvat nykyisen tiedon valossa
Windows- ja Cromebook-kannettavat.

Materiaaliin halutaan uudistusmielessa lisdtd sen motivoivuutta kayttajia kohtaan.
Materiaalin 2.0-versiossa nakyy vahvemmin oppilaskayttdjaa puhuttavat ja ohjaavat sisalto
seka tekniset, mediaelementti-, harjoitus- ja tehtdvaratkaisut ja palaute, jotka johdattelevat
materiaalissa eteenpdin menemista ja lisddvat tekemisen kiinnostavuutta, hyotykokemusta,
palautteensaantia materiaalin parissa tehdysta tyostd, ja samalla tukevat positiivista
oppimiskokemusta.

5.2 Ulkoasu-uudistus

Linkki 2.0 -versioon kohdistuu tilaajaodotuksena suuri priorisointitoive ulkoasulle. Ulkoasulla
tassa yhteydessa tarkoitetaan Linkki-oppimateriaalikokonaisuuden visuaalista ja graafista
ilmetta, sekd materiaalin verkkosivujen teknistd rakennetta ja valintoja ja taustakoodia.

Ulkoasun on tarkoitus paivittyd nykyaikaisemmaksi ja oppijan nakokulmasta graafiselta
ilmeeltdan kiinnostusta herattavaksi. Visuaalinen ja graafinen ilme halutaan yhdenmukaistaa
Jyvaskylan yliopiston kannalta tunnistettavammaksi suhteessa kyseiseen omistajatahoon,
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kuitenkaan viematta uudistusta liian kauas siitd, mihin materiaalia mahdollisesti jo pitempéaan
kayttaneet oppilaitokset ovat tottuneet. Voidaan puhua JYU-yhdenmukaistuksesta.

Alkuperaisesta Linkki-oppimateriaalista on tdssa vaiheessa ajatuksena sailyttdada muun muassa
seuraavat ulkoasuun liittyvat ominaisuudet yhdenmukaistamisesta huolimatta:

- Ensisijainen fontti: Lato
(URL: https://fonts.google.com/specimen/Lato?selection.family=Lato)

- Toissijaiset fontit, ellei ensisijainen kaytettavissa: Verdana, Helvetica, Arial,
sans-serif
- Etusivun ja Tekijat-sivun mukainen sisdllon keskittaminen, joka on alkuperadisessa
materiaalissa toteutettu Etusivulla .center-tyyppisella taulukkoluokkamuotoilulla ja
Tekijat-sivulla .content (div class) -keskittdmismuotoiluna, jossa sivundkyman
vasemmalle ja oikealle jaa tyhjaa — huomioiden kapeat ja laajat nayttokoot

Teknisiltda ominaisuuksiltaan sivuille halutaan varmistaa ja sadilyttda entisen kaltainen
ennakoitava rakenne, joka helpottaa — niin uutta kuin vanhaa — kayttdjaa navigoimaan
yksittdisen jakson ja tdaman alalukujen sisdlla tietden, mitd missakin kohtaa voi olettaa
[oytyvan. Suhteessa alkuperdiseen rakenteeseen halutaan uudistaa sivusisaltdjen nakyvyytta
ja mahdollistaa kayttdjakohtaista valintaa naytettavien sisadltéjen suhteen: alasvetolaatikko-
tyyppista rakenteistamista lisaa, jotta sisaltéa on helpompi palastaa tuntematta lapikaytavaa
olevan liikaa suorilta kasin. Tama mahdollistaa my6s oppisisaltdjen paremmat
eriyttamismahdollisuudet suhteessa alkuperaiseen Linkki-oppimateriaaliin, jossa eriyttamista
sivurakenteisesti oppisisalloittdin on toteutettu vahaisesti.

Sivuille halutaan lisdksi luoda edistymisen seuranta, jolla katsoa voi sisaltoja lapikdaydessa
hahmottaa, missa vaiheessa esimerkiksi yhden jakson tiettyd alalukua ollaan menossa ja
paljonko on viela jaljella. Talla halutaan lisata sivurakenteen motivoivuutta.

Uusia varimaailmaideointeja sivuille:

€O

Alapuolelle on esitelty raakamalleja uudistuneesta ulkoasuilmeestd yhta sivuesimerkkia

( JYU-yhdenmukaisuus 2025.)

hyodyksi  kayttden. Alkumallissa esitelladn yksi sivuotos alkuperdisestd  Linkki-
oppimateriaalista |ahtotilanteena. Uudistusmallit (toteutettu kayttdanen kuuden varin
suunnitelmaa) on puolestaan vaiheistettu siten, ettd malli 1 on vahimmaistilanne, joka
projektissa pyritdan saavuttamaan. Projektiryhma voi yhteistydssa tilaajien kanssa ideoida
ulkoasuun vield edistyneempid askelia ja valintoja varsinaisen kehittamistyon ohessa —
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kuitenkin huomioiden projektiryhman ajalliset ja osaamiseen liittyvat resurssit vield
edistyksellisempien ulkoasuideoiden toteutettavuudessa.

Alkumalli.

Tethsd ik i ety

Linkki

Ui ja st
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& Takilat

Tekstinkasittely
2. Tekstin muotoilu ja tyylit

Normaali

Kaikki tyylit pohi. Normaali-tyyli i teksti kiyttas fsesti N Ii-byyli

Otsikko 1, Otsikko 2, Otsikko 3
Otsikka 1 -tyylid kéytet:

in ylimman i . Otsiiko 2 -tyylia toiseksi ylimmin tason atsikkaen jne. Otsikdotyylien

tekemisen.

Otsikko ja Alaotsikko:

Otsikka- ja Alaotsikko-tyylit ovat o . Niltd on hyvi kiyttas esimerkiks| kol

Luettelokappale:

L yylitekee luettelon.

Karostus:

Karostus-tyylid kiytetdsin korostamaan tiettyja sancja tal lauseita iden sisalld y yleens tirkedt

tekatin kohdat.

Voimakas:

WVoimakas-tyylia kytetisn kuten Korostus-tyylia eli korostamaan tiettyjs sanaja tai lauseita kappaleiden sisilla. Voimakas-tyylilla

korostetaan yleens erlttdin tirkeat telstin kohdat ell se on

Edell3 esitellyill3 tyyleilla parjsa hyvin tavar iaki & i 1wty

Tyylin tarkastaminen

tarvittaessa muitakin, harvemmin kivtettavid tyyleld. Tuvlit ovat Voimakas- ja Korostus-tyylejd

lukuun ottamatta kappaletyylejd, eli ne vaikuttavat kerralla koko kappaleeseen. Voimakas- ja

Ki lit ovat puol Jaeli sisallé vain tiettyyn

osaan Kayttd on inkisi kun

Kehystettyna

¥ TYYLIEN KAYTTAMINEN

¥ TYYLIENMUOKKAAMINEN

TEHTAVA 1

Projektitel

Oma ansioluettelo

Keminen mall ieiden mukaisesti,

1. Valitse laatikosta bybpaikka, jota haet.

2. Luo sl asiakiv]a Word-ohjelmassa.

3.Aloita ansioluettelosi tekeminen lisaamilli dokumenttiin eri tasoiset otsikot maliin
mukaisesti, Kiyts otsikoiden tekemiseen tyylejs,

4. Muokkaa kaikkien ofsikkotyylien virl mustaksi, Voit halutessas muokata otsikkotyyleja (et

russpulainen:

myés muilla tavoilla.

5. Taydennd Henkiléti kan alle i

6.Kirjoita henkildtietajen alle,
Kkaa. st

a. miksi haet valitsemazsi by

bs. miksl Juuri sind olet sopiva hakemaasi tydhan,

TEHTAVA 2

¥ RYHMATEHTAVAT

*Evasteita sallimalla voitaisi saada materiaalissa edistyminen talteen selain(muisti)kohtaisesti.
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Visuaaliseen ulkoasun uudistamiseen liittyen myos “koodissa" tavoitellaan selkiyttamista

suhteessa materiaalin [ahtétilanteen HTML- ja CSS-tiedostojen rakenteisiin ja toteutukseen.

Selkiyttamissuunnitelma ja -kohteet kyseisten tiedostojen uusintamisessa tarkentuvat

varsinaisen oppimateriaalin kehittamistyon rinnalla. Tahan ratkaisuun paadyttiin siksi, etta

tarpeet selkiyttamiselle tulevat esille vasta HTML-, CSS- ja JavaScript-tiedostojen parissa

tyoskenneltdessa, jolloin asiaa ei katsottu perustelluksi ikaan kuin ennalta rajata.

5.3 Uudistuksia jaksoittain

5.3.1 Tietokoneen kayton perusteet

- Kaikki alaluvut:

o

(@]

Geniallya  kaytetty jakson alaluvuissa interaktiivisena elementtina
interaktiiviset kuvat sdilytetdadan myos Linkki 2.0 -versiossa. Projektiryhmassa
pohditaan erikseen kehittamistydon ohessa, paivitetdankod toteutusta vai
pysytaanko Geniallyssa

Paivitetddn Tietokoneen kaytdn perusteisin  mukaan tiedostojen
tallentamisesta ja hallinnoinnista pilveen. Tarkedda on, ettd saataisi
oppisisaltoon selkedad opetusta muun muassa tiedostojen ja hakemistojen
kasitteista ja sijainneista (kiintolevy, pilvipalvelut)

Padivitetdaan jakson alalukujen Windows 10 -esimerkit Windows 11

- Alkuperaisesta jatettavia

o

Ennakko-osaaminen: ei opeteta miten hiiri, ndppdimista ynna muu toimivat

5.3.2 Internet ja sosiaalinen media

- Kaikki alaluvut:

o

Paivitetadn punaisten laatikoiden sivut ja sisallot tarvittaessa, mikali eivat enaa
ajantasaisia tai muuten kaipaavat nykuaikaistamista

Paivitetaan Genially tarvittaessa, mutta sdilytetaan kuitenkin tavalla tai toisella
interaktiivisten kuvien kadytto sisalldissa

- Internet oppimisymparistona:

o

Esitellddn erilaisia oppimisymparistéja  esimerkkien tasolla, yksina
esimerkkeind Peda.net ja Classroom. Tekoaly oppimisessa tdman aihealueen
kannalta olisi ensi sijassa viittaamista tekoalya koskevan jakson sisaltoihin (vrt.
sittemmin alaluku 5.3.8 Tekoaly)

- Tiedonhaku:

©)

Esitellddn olennaisia hakukoneita, mahdollisesti jonkin verran myds niiden
eroja kdytannollisestd nakodkulmasta. Tekoadly tuo tiedonhakuun nykydan
omanlaisensa uuden ulottuvuuden, joten Linkki 2.0:ssa voisi olla syyta
huomioida perinteisen hakukoneen ja tekoalyn kayton eroja tiedonhaussa,
viitaten Tiedonhaku-luvusta tekodlyd koskevaan, uuteen kehitettavaan
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sisaltoon (vrt. sittemmin alaluku 5.3.8 Tekodly). Tiedonhakua pidetaan BLinkki-

projektiryhman nakokulmasta nykyaikaan nahden tarkea aiheena, ja ryhmassa

on havaittu tassa olevan ylakoululaisilla osaamisen kehittamisen tarpeita

o Hakukoneista:

Tekijanoikeus:

Startpage ja Duckduckgo ovat yksia mahdollisia mainittavia
Mukaan materiaalin voisi olla hyva saada jokin havainnollistava esitys
hakukoneiden vaihdosta (Firefox, Chrome)

e Omien hakujen lisddminen (esim. Wikipedia,

Rottentomatoes...) -oppi on myos yksi kehitysideavaihtoehto

Maininta mainoksista hakutulossivulla on yksi idea vieda materiaaliin;
mainoksien jalkeen tulevat vasta algoritmin suosittelemat tulokset
Opetetaan kdayttamaan selkeita hakusanoja perinteisissa
hakukoneissa, ei lauseita kuten tekodlyn kanssa

Opetetaan kayttamaan "" jos halutaan etsia fraasia, kuten "metaanin
vaikutus ilmastonmuutokseen"

Opetetaan kdayttamaan miinusmerkkia, jos haluat poistaa tulokset,
missd on sana (esimerkkina ilmastonmuutos -elokuva)

Opetetaan kayttamaan "site: esimerkki.fi hakusana", kun halutaan
etsia vain yhdelta sivulta (esimerkkina site: yle.fi Agricola etsii yle.fi
sivuilta agricola sanaa)

Lisaa erikoishakuja, joita voitaisi materiaalissa esitella:

e "Filetype: pdf iimastonmuutos” etsii pdf-tiedostoja, missa
mainintana "ilmastonmuutos"

o Villikorttitahti: "tamperelainen * ilves" hakua voisi kdyttaa, jos
hakukoneen kayttdja tai oppilas ei ole varma missa lajissa llves
kamppailee (vinkki: aika monessa)

LLM ratkaisut varmaan korvaavat jo hakukoneita

e Pohdinnassa projektiryhmassa on viela se, miten LLM-oppi
liittyen kielimalleihin toteutetaan materiaalissa jatkossa:
mahdollisesti naista osio tulisi Tekoaly-aihesisaltoon (vrt.
sittemmin alaluku 5.3.8 Tekoaly) ja Tiedonhaku-alaluvusta
linkki sinne ("nain teet hakuja tekodalypalveluissa")

o Paivitetaan tekijanoikeuksiin liittyvaa asiaa liittymaan palveluihin, joita nuoret

kayttavat. Pohditaan, olisiko tekijanoikeusriidasta tuoreempaa esimerkkia

mukaan materiaaliin verrattuna alkuperadiseen Linkki-sisaltdon, huomioiden

tuoreimmat tehdyt tekijanoikeusuudistukset

Internetissa vaikuttaminen:

o Alkuperdisessa Linkki-materiaalissa on tassa alaluvussa paljon asiaa

vastuullisuudesta ja siita, kuinka nuori voi itse vaikuttaa. Pohdintana tasta on
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kehitettdvaan materiaaliin ndhden ollut ryhmdassa se puoli, tulisiko
oppisisallossa keskustella myos mielipiteisiin/politiikkaan liittyvasta
vaikuttamista ja jopa maalittamisesta/informaatiovaikuttamisesta. Mikali
Linkki 2.0 -uudisversiossa tavalla tai toisella tuodaan alkuperaista Linkkia
enemman esille poliittista internetissa vaikuttamista, on kuitenkin tarkea
huomioida materiaalin neutraalius ja ajassa pysyvyys: materiaalissa ei saa
esiintya poliittista kantaaottavuutta
Lahdekritiikistd / somesta
o Linkkeja / tietoa
= https://mediataitokoulu.fi/ikaryhma/13-17-vuotiaat/
= https://faktabaari.fi/edu/oppaat/digitaalinen-informaatiolukutaito-

opas/

= https://mediataitokoulu.fi/materiaalipankki/mediakasvatuksen-

verkkopakopeli/

= https://icmeproject.eu/nuorten-osallisuus/

= https://huippula.fi/open-taustamateriaalit

Tietoturvasta / yksityisyydesta
o Linkkeja / tietoa
= https://www.nytvalppaana.fi/fi

= https://www.pelastakaalapset.fi/wp-content/uploads/2023/06/mun-

keho-mun-rajat-selkokielinen.pdf

e https://www.pelastakaalapset.fi/wp-
content/uploads/2023/06/mun-keho-mun-rajat-
selkokielinen.pdf

Tiedon kriittinen arviointi
o https://peli.faktabaari.fi/fi
o https://www.mediataitokoulu.fi/pelkkaafeikkia web.pdf
o https://mediataitokoulu.fi/wp-content/uploads/2024/01/tarkistafaktat.png

5.3.3 Tekstinkasittely

Mukaan otetaan online / cloud -versioiden parempi huomioiminen
o Lisatdan kuvat online / cloud -versiosta erikseen kaikkiin alakappaleisiin
o Kaydaan lapi erot cloud -versiossa
Ajantasaistetaan ja uudistetaan kuvat Wordista, jotka ovat jo vanhentuneet tai
viimeistaan vanhentuvat Windows 10:n tuen paattyessa
Sailytetaan interaktiiviset kuvat Linkki-materiaalin lailla osana oppisisaltda, mutta
Genially tydkaluna uusitaan tarvittaessa, mikali tdhan ratkaisuun paadytaan
o Kuvat ja numerointi huomioidaan tassa
Pikandppaimet voitaisiin ottaa mukaan mukaan oppisisaltoihin
Toteutetaan videoiden uusiminen (tyyli)/paivitys/ajantasaistus
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GIF — tiedostoja lisatdan hahmottamaan paremmin, mita tapahtuu mistékin
tekstinkasittelyohjelmaa kaytettdaessa

5.3.4 Esitysgrafiikka

Mukaan otetaan online / cloud -versioiden parempi huomioiminen
o Lisataan kuvat online / cloud -versiosta erikseen kaikkiin alakappaleisiin
o Kaydaan lapi erot cloud -versiossa
Yhtena ideana voisi olla Linkki 2.0 -materiaaliversioon uudistaa alaluku 3
Diaesityksen muotoilu ja esittaminen kahdeksi eri osaksi
o Esittdmisen osalta ensisijaista ajantasaistus ja paivittdminen tarpeellisilta osin
o Esitystaidoissa (kuuluvatko osaksi) huomioidaan ainakin tekninen
opastaminen
Havainnollistavia GIF:ja lisatdaan myds tahan jaksoon
o ”Mihin menndan, etta asioita tapahtuu?”
Genially (johdanto esitysgrafiikkaan) korjataan tai muutetaan toiseen sovellukseen
ryhman ratkaisujen mukaan, kuitenkin sailyttdaen interaktiivisuus mukana

5.3.5 Taulukkolaskenta

Mukaan otetaan online / cloud -versioiden parempi huomioiminen

o Lisatdan kuvat online / cloud -versiosta erikseen kaikkiin alakappaleisiin

o Kaydaan lapi erot cloud -versiossa
Genially vaikuttaisi tassa olevan rikki (Johdanto)

o Korjaaminen / uudella sovelluksella korvaaminen paatetyn mukaan
Toteutetaan uudistetut kuvat Excelista ajantasaistus- ja Windows 10 -tuen
paattymisen tarpeiden osalta
Havainnollistavat GIF:it
Videoiden uusiminen (samanlainen tyyli)

Enemman funktioita voitaisi yhtena mahdollisena ideana ottaa mukaan uudistettuun
materiaaliin, etenkin mikali toteutetaan (uutta) ylospain eriytyvaa sisaltoa

5.3.6 Kuva ja video

Kuvakasittely:

o Havainnollistetaan tekstin lisdksi GIF- tai videomuodossa, miten kuvakoko
(px), tiedostomuoto, vaikuttavat kuvalaatuun konkretiassa: ei valttamatta
kaikista muodoista, kuten RAWit, mutta ainakin osasta tyyppimuotoja

o GIMP-esimerkkeihin enemman havainnollistusta; GIMP-videoesimerkin
pilkkominen lyhyemmiksi videoiksi sisdllon keskelle per lapikayty asia —tai GIF
tilanviennin mukaan

o Harjoitustehtadvien etenemiseen mm. nimien mukaan enemman loogisuutta,
ettei numerointi hypi mallitiedostoissa; ndissa enemman yhdistamistd yhden
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ja saman tiedoston jatkuvasti muokkaamiseksi usean eri tiedoston sijaan,
mikali aikaa toteuttaa projektiosana

Esimerkkikuvien uusiksi tyylittely (vrt. Kuvasommittelu-osion kuvat), mikali
aikaa toteuttaa projektiosana

- Videoeditointi:

©)

Videokokoihin mukaan oppia mm. somekokojen huomioinnista (vrt.
kokoruudun videokuva, mobiilipystykuvakoko...); osin yhteenliitanta
kuvankasittelyyn: kuvakoot molemmilla huomioitava asia

Videon suunnitteluun “aikajana”-havaintokuva, miten suunnittelu vaihe
vaiheelta etenee valmiiseen videoon

Videon projektitehtdavan aiheeksi muutama vaihtoehto, kuten harrastus,
“lemmikkini”, arvostelu- tai testivideo (vrt. somevaikuttaja-content); vai
harrastuksen tilalle esim. kiinnostuksenkohde neutraalimpaa joku ei koe
harrastavan mitaan?

Videoissa kaytettavien musiikkien ja kuvien tai elementtien tekijanoikeuksiin
liittyen viite Internet ja sosiaalinen media —jakoon

Muutama havainnollistava esimerkki kiinnostavasti ja laadukkaasti
suunnitellusta, kuvatusta ja editoidusta videoklipista versus heikosti,
huolimattomasti ja tylsasti toteutetusta, mikali aikaa toteuttaa projektiosana
Esimerkkikuvien uusiksi tyylittely (vrt. Kuvakoko-osion kuvat), mikali aikaa
toteuttaa projektiosana

- Ruutukaappauskuvista ja —videoista hieman uutta/lisaa

o

o

Kuvakaappaustydkalu tietokoneella
Pilvipalveluissa toimivasta online-videokuvaamisesta ja muokkaamisesta?

- Mahdollisesti Canva otetaan mukaan editointitydkaluihin, joita esitelladn kuvan- ja

videoeditoinnin osalta. Ryhma tarkistaa erikseen ilmaisversion kattavuuden ja pohtii

kehittamistyon ohessa, milla tasolla ja tarkkuudella Canva mahdollisesti otetaan

mukaan

o

©)

Nyt materiaalissa on kdytossa kuvankasittelyssa GIMP: taman lisaksi olisi hyva
mukaan ottaa uuteen 2.0 -materiaaliversioon muita editointivaihtoehtoja tai
ohjelmamainintoja/ sivuamisia/ lyhytesittelyita: Inkcape(?), Davinci
Resolve(?), OpenShot(?), Kdenlive(?), Blender(?)
Videoeditoinnissa pyritadan ottamaan oppisisalldissa esiteltdviin ja
opetettaviin tydkaluihin jatkossa mukaan muutakin kuin Linkki-materiaalissa
esitelty iMovie; tarkistetaan myos Valokuvat-ohjelman ajantasaistustarve
uuteen materiaaliversioon suhteessa alkuperdisessa esitettyyn

=  Windows-kayttdjat tulee huomioida Linkki 2.0:ssa opetettavissa

sovellusvaihtoehdoissa

- Pidetaan alkuperaisesta:

o

o

Hallittava tietokoneen kdyton perusteet = jakso 1
Ei opeteta, miten valo- tai videokuvataan kameralla tai mobiililla
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o Tekniset johdanto-ohjeet tehtaviin (kamerajalustat videoissa, USB-siirto)
o Ohjelmat: GIMP ja iMovie — uusimpina versioina

5.3.7 Verkkosivut ja ohjelmointi

- Yleista ideointia ja huomioita:

o Oppisisallossa on tarkeaa sailyttaa se, etta koodi sailyy jossain. Tahan TIM on
ollut Linkki-materiaalissa toimiva ratkaisu. Projektiryhmassa on mietitty, etta
olisi kuitenkin Linkki 2.0:ssa hienoa, jos kayttdjan ei tarvitsisi siirtyilla monen
sivun ja videon valilla materiaalissa liikkuessaan. Tasta syntyi idea, etta jos
tehddan jotain uutta aihetta, niin siind asian opettaminen voisi toimia
samaan tyyliin kuin full stack Moocissa. Hyvana nahtiin ryhman keskuudessa
se, kuinka Moocit opettavat teoriaa selittamalla toimintoja auki ja sitten
esittelevat teoriaa koodina. *Katso:
https://fullstackopen.com/osal/reactin alkeet

= Verkkosivut ja ohjelmointi -jakson kehittamiseen voitaisi ottaa mallia

BLinkki-projektissa nimenomaan Helsingin yliopiston Mooceista,
mikali resurssit huomioiden talle jaa aikaa
e Pythonin puute tdassa maailman ajassa on arveluttanut
ryhmaldisia puuttuvana sisaltona alkuperaisesta Linkki-
materiaalista, vaikka mukana oleva JavaScript on tosin myos
niin sanotusti kaikkialla
- JavaScriptin erillinen jatko-osasivu
(https://kirjat.it.jyu.fi/linkki/nettisivut ohjelmointi/js-jatko.html): projektiryhma
arvioi kehittamistyon edetessd, eriytetaanko sisaltd mukaan jakson alalukuihin

omaksi osiokseen toisin kuin etta olisi erillinen linkki tekstien seassa ilman
sisallysluettelossa nakymista — huomioiden onko viimeisin sisalto tassa sen tasoista,
ettd se on nostettavissa mukaan navigointiin, ja mikali ei ole, onko projektissa
aikaresurssia paivittaa ja kehittaa luku riittavalle tasolle
- Alkuperaisesta jatettavia:
o TIM-tehtdvat tai vastaavat

5.3.8 Tekodly (uusi jakso)

- Visio: 3—4 oppituntia
o 1. osio: Tekodly kasitteend. Mitd on tekodly ja mitd se ei ole
o 2. osio: Miten tekoaly toimii? Kevyesti ja ymmarrettavasti (koneoppiminen,
neuroverkot, datan merkitys...)
o 3. osio: Tekodlyn hydédyntaminen. (Arjen apuri, sisdlléntuotto...)
= Kaytannon sovellukset otetaan mukaan tuotettavaan materiaaliin:
perustelevat jakson opiskelun kannattavuutta — mutta naiden
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valinnoissa projektiryhmassa arvioidaan eri tekoalysovellusten aikaa
kestavyys (esimerkkeina ainakin ChatGPT ja Copilot)
= QOppisisaltdéna ainakin tekodlyn peruskayttoa
o 4. osio: Tekodlyn tulevaisuus, oma kriittinen ajattelu, eettisyys
- Uudessa tekoalyjaksossa on tamanhetkisena projektiryhman lahtoajatuksena se, etta
tehtdisi muusta Linkki 2.0 -materiaalista eli jaksoista ja naiden alaluvuista viittauksia,
mikali toisen jakson tai aiheen sisalldissa tekodlyyn huomataan olevan tarve viitata
tai ohjata materiaalin kadyttdja tutustumaan
- Muutamia linkkeja:
o https://mediataitokoulu.fi/materiaalipankki/tutustu-ilmioon-luova-tekoaly/
o https://faktabaari.fi/edu/oppaat/opettajat-ai/
o https://peli.faktabaari.fi/fi

5.4 Muut uudet ideat ja ratkaisut

- Erotetaan sivurakenteisesti toisistaan Opiskeluvinkit-sivu ja Nain kaytat
oppimateriaalia —sivu
o Opiskeluvinkit: pedagogisia vinkkeja materiaalin kayttoon esimerkiksi
opettajille, osin oppilaillekin
o Nain kdytat: ohjeet, miten materiaalia teknisesti kaytetaan; eri symbolien ja
rakenteiden ymmartaminen (“mika tdama on”); miten verkkosivu tallentaa
tietoja evasteilld ja ndiden toimintalogiikka...
- Eriytetyt oppisisall6t, ja uudella tavalla eriytetyt tehtavat
o Alkuperdisessa materiaalissa on eriytetty vain tehtavia muutamalla tapaa
(kahden tyyppiset, kahdella eri vaikeustasolla), mutta esimerkiksi varsinaisia
lukusisaltoja ja leipateksteja ei ole eriytetty ollenkaan: uudessa Linkki 2.0 -
materiaaliversiossa mahdollisesti voisi erottua myos tekstitasolla se, mika on
perustietotason sisaltoa, mika sellaista joka edellyttaa perustietojen
hallinnan, ja mika ekstraa (N2N nice-to-know-tyylilld)
= QOpiskeltavia aiheita voitaisiin edelld nostetun mukaan/tehtavien
tavoin eriyttdaa kolmellakin tasolla, jos jakso- tai lukukohtaisesti
katsotaan tarpeen ja ennatetdan ajalliset resurssit huomioiden:
1) kaikille tarkoitetut perus,
2) syventavat, ja
3) ekstrat niille, kenella aikaa/kykya/syventymishalukkuutta
= Projektiryhman on kuitenkin ajatus jatkaa eriyttamiseen
kokonaisvaltaisesti liittyvaa suunnittelua ja keskustelua
tilaajaosapuolten kanssa projektin kuluessa, edelld esitellyn ollessa
yksi vaihtoehtoinen kehittamisidea
- Uudessa Linkki 2.0 -materiaaliversiossa voitaisi tehda myos jakso- ja
alalukukohtaisesti arvioituna tehtavatasolla laajempaa eriyttdmista suhteessa
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alkuperaiseen Linkki-materiaaliin: tehtavia voitaisi eriyttda tarveharkitusti kahden
eriytetyn vaikeusasteen sijasta kolmelle tasolle: perustehtavat (alkuperdisen
materiaalin “yhden peukun tehtavat”), edistyneet (alkuperaisen materiaalin “kahden
peukun tehtdvat”) ja uutena lisana ekstratehtavat (vield vaativamman tasoiset
lisdatehtavat tai lisatekemiseen tarkoitettua tehtavaa nopeille oppijoille/
syvdllisemmin aiheesta oppimiseen kiinnostuneille)

o Projektiryhman on naissakin ajatus jatkaa eriyttdmiseen kokonaisvaltaisesti
liittyvaa suunnittelua ja keskustelua tilaajaosapuolten kanssa projektin
kuluessa

- Niin sanottujen lopputehtavien lisdksi, joihin viitattiin edella esitetyilla tehtavilla,
varsinaisen oppimateriaalin eli leipatekstin sekaan haluttaisiin vieda Linkki 2.0:ssa
harjoituksia, joilla oppimateriaalin kayttaja voi jo kesken oppimisprosessinsa testata
juuri lukemaansa ja varmistaa ymmarrystaan oppimisprosessin edetessa materiaalin
mittaa

- Kasitteita koskevaa oppia lisda — hyodyntamalla muun muassa Digitaalisen
osaamisen kuvauksia ja taalla esiteltyja keskeisia kasitteita ja termeja eri tieto- ja
viestintatekniikan aiheisiin liittyen

- Adnitiedostot (puhe) Linkki-materiaaliin

o Puheella kdydaan aiheita lapi

o Mahdollisuus myds kdayda aiheen vieresta tai vain tiivistden

o Aénitiedostot jaksojen sisiisissd alaluvuissa osiokohtaisina — esimerkiksi jos
jaksossa 1 on alalukuja 1.1 ja 1.2, niin daanitteet menisivat kolmannen
alajakson mukaan 1.1.2,1.1.3; 1.2.1,1.2.2,1.2.3...

- Uusina mediaelementteina GIF-animoinnit

o Tiedostokoot per animaatio keskimaardisen kayttajan verkkoyhteyden
nopeuden mukaan, huomioiden ettei yksi sivu kymmenissa kokoluokissa -
tarkeda testata latausaikoja ndiden kaytdssa kehittamistyon ohessa

- Uudistettuja tyylittelyja Linkki-materiaalin kaikkiin videoihin yleisesi

o Kaikkiin videoihin jokin lennokkaampi aloitus — ja lopetus?

o Videossa, joka on pidempi ja sisadltdad useampia kasiteltavia aiheita, esitelldan
alkuun tai jollain tavalla ndytetdan mita kaikkia aiheita videolla tullaan
lapikdymaan = nakyy jokin etenemis- tai sisallyspalkki lapileikkaavasti videon
edetessd, mita aihetta juuri nyt kasitelldan

o Jokin jatkuva hiljainen taustamusiikki on harkinnassa uudistuksena kaikkiin
videoihin, ettei tulisi hiljaisia hetkid videosisaltdjen vélissd, jossa ei puhetta ja
vain ndytetdan asioita — kuitenkin huomioiden, etta videot tulee pystya
oppimismielessd katsomaan my0s ilman danta ja saada nadin vastaava oppi

- Linkki-maskotit mukaan koko oppimateriaalin visuaaliseen ja graafiseen
yleisilmeeseen, myds havainnollistuskuvituksiin ja esimerkkivideoihin, mikali aikaa
toteuttaa projektiosana
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o Maskottimallikuva alapuolella — 1ahinna graafisena suuntaa-antavana ilmeena
ilman viimeisteltya hahmoasua — toteutettaisi lopullisessa muodossaan
vektorigrafiikkana, transparent-tausta; talla Linkkiin “pelillista vaikutelmaa”;
saataisi kuviin ja videoihin nuorille samaistuttavaa sisaltda ja elementteja
ilman etta kuvataan valttamatta aitoja nuoria ihmisia. Huomioidaan
projektiryhmassa tekoalyn kayttokelpoisuus mukana visuaalisten uusien
elementtien, kuten maskottien, suunnittelussa ja tuotannossa

*video naytolla
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6 Huomioita kehittamistyosta

Kuudennessa suunnitelmaluvussa esitetdan lyhyesti muutamia keskeisia huomioita liittyen
materiaaliuudistukseen, koskien muun muassa huomioon otettuina seikkoina loppukayttdjia,
materiaalin teknisida vaatimuksia, saavutettavuutta, toteutettavuusarviota ja muita
lisdapohdintoja kehittdmis- ja uudistustyon kaytantoja koskien.

6.1 Saavutettavuus

Projektiryhmalle annettiin hyvin laveat kriteerit saavutettavuuden kehittamiseen liittyen —
“vanhaan linkkimateriaaliin verraten heikommin saavutettavaa ei saa kehittdad”. Taten
projektiryhma huomioi vyleisesti hyvat saavutettavuuskdytanteet vanhaa materiaalia
kehittdessa ja uutta materiaalia luodessa. Tavoitteena on kehittda kayttajaystavallinen
oppimateriaali kuitenkin huomioiden se, etta tasta materiaalista voi olla haastavaa tehda
taysin saavutettavaa. Esimerkiksi osa havainnollistavista kuvista tai animaatioista voi sisaltaa
niin paljon tietoa, etta vaihtoehtoisen tekstin kirjoittaminen tarpeeksi kattavaksi ei
valttamatta ole mielekasta tai mahdollista.

Tekniseen saavutettavuuteen liittyen on huomioitu se, ettd nykyisen kayttdjadatan mukaan
vanhaa linkkimateriaalia hyédynnetaan lahinnd Windows ja Chromebook laitteilla. Taten
teknista saavutettavuutta ja testausta suoritetaan ensisijaisesti nama ymparistot
huomioiden.

Oppimateriaalin  saavutettavuutta tullaan testaamaan niin internetista |0ytyvien
saavutettavuustyokalujen (kuten Wave, https://wave.webaim.org/) ja projektiryhman

jasenten omien kokemuksien perusteella. Projektiryhma tulee olemaan myds yhteydessa
tilaajiin, joiden avulla nettisivujen saavutettavuutta voidaan testata ja parantaa.

6.2 Teknisista vaatimuksista ja toteutettavuudesta

Alkuperaiset Linkki-sivut toimivat Jyvaskylan yliopiston verkkolevylla (kirjat.jyu.fi) ja sivuilla
kdaytetaan HTMLS5, CSS ja JavaScript tiedostoja, jotka vaativat projektiryhmalta kyseisten
tiedostojen muokkaamistaitoja. Projektiryhmaldiset ovat saaneet perusosaamiseen
vaadittavat taidot ndiden tiedostojen muokkaamiseen, mutta joidenkin visuaalisten ideoiden
toteuttaminen voi vaatia projektiryhmaldisiltd uusia taitoja niiden toteuttamiseksi
koodikielessa. Tama vaatii projektiryhmalta yhteista ideointia ja selvittamista, jotta sivuista
voidaan muokata sellaiset, kuin projektiryhma haluaa, ottaen huomioon projektiryhmalaisten
osaamiset tarvittuun muokkaukseen.

Naiden tiedostojen lisdksi nettisivuilla on erilaisia mediaelementteja mm. videoita ja erilaisia
kuvia (JPG, PNG, Genially). Ndiden mediaelementtien paivittdminen ei aiheuta ryhmalle
vaikeuksia, mutta interaktiivisten kuvien (Genially) paivittdminen vaatii ryhman tutkivan
kyseisen sovelluksen kayttémahdollisuuksia ja tarvittaessa ryhma pystyy valitsemaan jonkin
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toisen ratkaisun tdman sovelluksen sijaan. Projektiryhma on my0s nostattanut mahdollisten
GIF — tiedostojen ja danitiedostojen lisadmisen materiaaliin, mutta naiden lisdaminen pitaisi
onnistua teknillisesti yhta helposti kuin kuvien ja videoiden lisaaminen.

Kaikki projektissa kadytetyt tiedostot (mediaelementit ja sivustojen toimivuuteen tarvittavat
HTMLS5, CSS ja JavaScript — tiedostot) tullaan tallentamaan raakaversioina, jotta niita voidaan
helposti tarkastella ja kayttda jatkossakin. Nama raakaversiot pyritdan pitamaan
samanlaisessa muodossa, kuin nettisivuilla on aikaisemmin ollut. Alla olevassa taulukossa on
esitelty erilaisten tiedostojen perusmuoto. Kaikkein projektissa kdytettavien tiedostojen
kokoja pyritdan pitamaan mahdollisimman pienend, jotta ne eivat vaikuttaisi nettisivujen
toimivuuteen. Tata tullaan testaamaan sivujen tekemisen aikana ja ryhma pyrkii aina
pitdmaan tiedostot mahdollisimman pienena - kuitenkin kuvissa ja videoissa korkea laatu
sailyttaen.

Kuvatiedostot | Videotiedostot | Nettisivutiedostot | Tehtavatiedostot | Muut
PNG / JPG MP4 / MOV CSS, HTML, JS PDF / DOCX / SBV
PPTX / XLSX

Kun huomioitaan, ettd materiaali tulee sailymaan kirjat.jyu.fi-levylld ja noudattamaan
alkuperadisia HTML-, CSS- ja JavaScript-kielid, asettaa tama projektiryhman osaaminen ja
projektiaikataulu huomioon ottaen omanlaisiaan rajoitteita silla, kuin teknisesti vaativia
uudistuksia ja toimintoja sivuille kyetdan toteuttamaan. Esimerkiksi se, ettd materiaalin
kayttajat eivat rekisteroidy tai  kirjaudu Linkki-materiaaliin, asettaa teknisia
toteuttamisrajoitteita sille, miten kayttdjakohtaisesti voidaan vaikkapa visioida tai realistisesti
toteuttaa vaikkapa tietojen sailyttamista ja tallentamista kayttajien tayttamista tehtavista ja
saamasta palautteesta tai arvioinnista.

6.3 Loppukayttajat

Oppimismateriaalin loppukayttdjiin lukeutuvat 7.—9. — luokka-asteen opiskelijat, jotka voivat
opiskella materiaalia joko itsendisesti tai opettajan avustuksella. N&iden nuorten
motivoimiseksi ja heidan opiskelunsa helpottamiseksi on otettava kayttajaryhmaan kuuluvat
tarpeet huomioon.

Nuori, ensisijainen oppimateriaalin kayttdjaryhma huomioiden on tarpeen esimerkiksi
huomioida oppimateriaalin kirjallisessa ilmaisussa ja kdytettdvissd mediaelementeissd, ettei
tyyli ole lilan “formaali” tai “jaykka”, eikd myoskaan projektiryhman jasenet huomioiden liian
“akateeminen”. Siten on tarkeda, etta projektiryhmasta useampi kuin yksi jasen tyoskentelee
useamman oppimateriaalijakson ja -sisdllon parissa, jotta nuorille sopivat muotoilut ja
tyylittelyt kyetdan yhdessa arvioimaan ja muotoilemaan vahintddn parityotasolla
ryhmaldisten kesken. Kirjallisessa ilmaisussa esimerkiksi narratiivinen kerrontatyyli voi
innostaa ja sitouttaa nuoria oppijoita paremmin ty6skentelemaan materiaalin parissa kuin
turhan tieteelliselld tavalla oppikirjamainen asioiden esittaminen. Lisdaksi mediaelementeissa
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on tarkedd, ettd niissd tehtavat valinnat ovat kayttdjaryhmien kannalta samaistuttavia ja
puhuttavia: tiedettavasti esimerkiksi (valo)kuvat nuorista kiinnostavat nuoria enemman kuin
eri ikdaryhmaa edustavien (valo)kuvat, koskien myos videokuvaa.

Loppukayttdjina nykynuorista on myds syyta esille nostaa yleinen mediauutisoitu havainto
keskittymiskyvyn ajallisesta rajoittuneisuudesta monilla eri taustasyillda. Nain ollen
materiaalissa on yksina esimerkkeind muun muassa luettavan sisallén maarissa ja videoiden
pituuksissa syyta huomioida, kuinka pitkidadn nykyisin nuoret tai ylipdaataan kayttajat
keskimaarin jaksavat kiinnittya ja keskittya jonkin sisallon opiskeluun.

6.4 Projektiryhman kehittamis- ja uudistamiskaytannoista

Projektiryhman on tullut itsendisesti sopia niistda menettelyistd, kaytdannoista ja linjoista,
joiden mukaan se toteuttaa varsinaista kehittamistyota. KOTES468 Koulutusteknologian
projekti —opintojakson, johon liittyen projekti toteutetaan, ohjaus ja materiaalit tarjosivat
ryhmalle malleja ja tukea kehittda omaa tyoskentelymenettelyd. Ryhmassa todettiin, etta
kehittamistyon perusperiaatteet ovat tarkeat auki kirjata, tiedostaa ja hyvdksya yhteisesti
jasenten kesken, jotta kukaan ei lahde niin sanotusti sooloilemaan kehittdmisen parissa
toimien radikaalin poikkeavasti muuhun ryhmaan nahden. Yksi tahan liittynyt valinta oli, etta
projektiryhma luo kehittamissuunnitelman viitoittamaan projektin kdaytannon kulkua.

Varsinaisessa uudistamisty0ssa saattaa strategisesta sopimisesta huolimatta tulla vastaan
haasteita ja poikkeamia, joihin kaikkiin ei ole valttamatta osattu kiinnittda ennakkoon
huomiota ja valmistautua. Muutamia mahdollisia haastekohtia on kuitenkin kyetty ryhmassa
tunnistamaan ennakoiden, jotka on hyva ottaa huomioon:

- Oppimateriaalin kehittamisty6ta on jaettu ryhmaldisten kesken vastuualueisiin ja
priorisointeihin, jotka on lisdksi aikataulutettu projektin tavoitevalmistumisaikaan
nahden. Suunnittelutasolla on todennakdistd, ettei eri vastuumaaria ja aikataulusta
ole kyetty toteuttamaan taysin tasaisesti, jolloin ryhmaldisten valilla esiintyy eroja
siind, milloin ajallisesti eli viikko- ja kuukausitasolla kultakin odotetaan panosta
materiaalien kehittdmiseen ja kehitettdavan kohteen (riittavan) valmiiksi saamiseen.
Osittain eri tahtia eteneva kehittaminen saattaa voida horjuttaa sitd, etta strateginen
“koodaa-korjaa”-tyyppinen toimintatapa ei ihanteellisesti pdase toteutumaan ryhman
keskuudessa. Tavoitteena kuitenkin on, etta kukin pyrkii toteuttamaan tekemistdan
tietyn prosessimallin mukaisesti. Keskeisinta tassa lienee, ettd muilta ryhmalaisilta ja
tilaajilta pyydettava apu tai konsultaatio ei huomattavan epatasaisesti kuormita
joitakin ryhmalaisia toisia enemman. Lisaksi tavoitteena yhteisen kehittdmisstrategian
tiedostamisessa ja noudattamiseen pyrkimisessa on, etta tekeminen ja kehittdminen
on tehokasta.

- Varsinaisen kehittamistyon strateginen mallintaminen osana kehittamissuunnitelmaa
on lahtokohdiltaan hyvin teoreettinen, eikad juuri tdhan projektiin luotua mallia ole
ennalta testattu. Kaytdnnon tasolla on siten todenndkoista, ettei strategiaa

35



Kehittamissuunnitelma 1.0
16.3.2025

taydellisesti osata tai kyetd soveltamaan, jolloin sen tdysi potentiaali tehokkaan
tekemisen viitekehyksena jaa hyodyntamatta. Keskeisintda tdssa lienee, ettd
pddasiassa tekeminen on yhdenmukaista.

Projektiryhma on laatinut kehittamissuunnitelmaa viitekehystasolla. Ennen
varsinaiseen vastuuvetoiseen kehittamistydhon siirtymasta ryhma varaa erikseen
aikaa ja luo ikdaan kuin prototyyppista Linkki 2.0 -materiaalia siten, etta ryhma yhdessa
muokkaa vaikkapa yhden kopiomateriaalin sivun malliesimerkiksi kaikkien
tavoitellusta yhdenmukaisesta uudistamisesta. Kaytannon tasolla prototyyppityo
tukee yhdenmukaista kehittamistyota yhteisesti harjoiteltuna ja toteutettuna mallina
siitd, miten materiaalia muokataan ja uudistetaan teknisesti ja sisall6llisesti — mutta
tasta huolimatta voi olla silti osaltaan todenndkdista, etta ryhmaldisten uudistamis- ja
kehittamistyon tulokset eivat heti alkuunsa ole ja siten uudistettu materiaali taysin
vhdenmukaista. Tama I[dhinnd kuormittaa prosessimallin korjausvaihetta, eli
korjaustarpeita neljan tekijan aikaansaatujen yksilo- ja parity6tulosten valilld saattaa
esiintyd enemman korjaustarpeita kuin mita syntyisi tilanteessa, jossa ryhmalla oli heti
alkuunsa taysin kristallinkirkas yhteinen visio yhdenmukaisesta lopputulemasta. Tama
on kuitenkin osin luonnollinen haaste tilanteessa, jossa projektin prosessimalli
noudattaa iteratiivista menettelya. Prototyyppinen yhteiskehitys kuitenkin pyrkii
osaltaan minimoimaan liian suurta lopputulosten poikkeavuutta tekijoiden kesken.
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