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Yleista

e Jaksot ja luvut numeroidaan.

e Sisallysluettelosta luvun nimea klikkaamalla paasee luvun omalle sivulle. Yksittainen
luku on omana osionaan siten, ettd muut luvut eivat ole samalla sivulla.

® Ruutukaappauskuvat ja tehtdvat pyritaan tekemaan interaktiivisemmiksi lisdaamalla
kuviin yksinkertaista animointia (esim. klikattaessa kuvaa esiin tulee teksti-info) ja
tehtaviin yksinkertaista suoraa palautteenantoa automaattisten tarkistimien avulla.

e Oppimateriaalilla pyritdan saavuttamaan oppimista, jonka painopiste on asioiden
ymmartamisessa pelkdn ulkoaoppimisen tai faktatietojen esittamisen sijasta.

e Oppimateriaali kannustaa uuden oppimiseen itsendisesti perehtymalla, asioita
kokeilemalla ja tutkimalla sekd yhdessa tekemalla ja pohtimalla.

e Oppimateriaalia pyritaan eriyttamaan eritasoisilla tehtavilla. Muita eriyttamiskeinoja
mietitdan vield oppimateriaalia tyostettaessa.

e Oppimateriaalissa on kahdenlaisia tehtdvia: konetehtavia ja keskustelutehtavia.
Konetehtdvat on jaoteltu haastavuuden mukaan perustehtaviin ja haastavampiin
tehtaviin. Eritasoiset tehtavat merkitdaan oppimateriaaliin peukalo yl6spdin
-symbolilla. Yksi peukalo tarkoittaa perustehtdvaa ja kaksi peukaloa haastavampaa
tehtavaa. Keskustelutehtavat erotetaan muista tehtavista selvasti omaksi
tehtavaosiokseen.

e Suunnitelma tdsmentyy uuden materiaalin tyostamisen myo6ta etenkin uusien
sisdltdjen osalta.
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Sisallysluettelo ja jaksokohtainen priorisointi

1. Tietokoneen kayton perusteet (4 oppituntia)

eNinterRetiasesiaalinenimedial  oppituntia)
BUTEKSHRKASIERSIN 6 oppituntia)

4. Esitysgrafiikka (4 oppituntia)

EOERIRRSISSREREE « orpituntia)

6. Kuvankasittely (4 oppituntia)

NS SR ekSminenyalonjelmointil 5 oppituntia)

Jaksojen lapikdyminen vie yhteensa 34 oppituntia.

tarkea
melko tarkea
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Jaksot ja luvut

1. Tietokoneen kayton perusteet

Jaksossa opetetaan tietokoneen kayttdon liittyvia perusasioita. Jakso etenee vanhan
oppimateriaalin mukaisesti. Sisalt6a kuitenkin nykyaikaistetaan esimerkiksi jaksossa
esiintyvien kasitteiden osalta.

Oletetut esitiedot ennen jaksoa

Oppilas
e on kokeillut ja kayttanyt erilaisia teknisia laitteita.
on kayttanyt seka poytatietokonetta etta kannettavaa tietokonetta.
on kayttanyt jotain kayttojarjestelmaa.
on kayttanyt erilaisia ohjelmia.
osaa kayttaa hiirta.
osaa kadyttaa nappaimistoa ja 6ytaa nappadimistosta myos yleisimmat erikoismerkit.
on harjoitellut tiedostojen avaamista, tallentamista ja tulostamista.

on harjoitellut kansioiden ja tiedostojen luomista, nimedmista ja poistamista.

Luvut ja lukukohtainen priorisointi

Jokainen luku muodostaa oman kokonaisuutensa, joka sisdltda tavoitteet, tehtavat ja
yhteenvedon. Tavoitteet esitelldaan luvun alussa ja luvun lopusta loytyvat tehtavat seka
yhteenveto luvun sisallosta. Joidenkin lukujen lopusta I6ytyy myos lisdtieto-osio.

ANNTIEEOKEARI (1 oppitunti)
2INKEVEEGSHISERIMmEH (1 oppitunti)

3. Ohjelmat (1 oppitunti)
4. Resurssinhallinta ja leikepoyta (1 oppitunti)

Jakson lapikdyminen vie yhteensa 4 oppituntia.

2. Internet ja sosiaalinen media

Jaksossa opetetaan internetiin ja sosiaaliseen mediaan liittyvia perusasioita. Internetissa
kayttaytymista, tekijanoikeuksia ja tietoturvaa tarkastellaan erityisesti sosiaalisen median
nakokulmasta. Vanhan oppimateriaalin sisaltéja hydodynnetaan soveltuvin osin. Uutena
lukuna jaksossa on luku “4. Internetissa vaikuttaminen”, jossa tarkastellaan erilaisia
internetin tarjoamia vaikuttamisen keinoja (esim. someyhteisot, keskustelu/kommentointi,
blogit, vlogit).
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Oletetut esitiedot ennen jaksoa

Oppilas
e on tottunut internetin kayttaja.
omaa kokemusta internetissa toimimisesta ja kdyttaytymisesta.
on kdyttanyt jotain internetin hakukonetta.
on jakanut internetissa itse tuottamiaan sisalt6ja (esim. kuvat ja videot).

on kuullut internetin turvallisuusriskeista.

Luvut ja lukukohtainen priorisointi

Jokainen luku muodostaa oman kokonaisuutensa, joka sisdltaa tavoitteet, tehtavat ja
yhteenvedon. Tavoitteet esitelldan luvun alussa ja luvun lopusta loytyvat tehtavat seka
yhteenveto luvun sisallosta. Joidenkin lukujen lopusta 16ytyy myds lisatieto-osio.

1. Internet (1 oppitunti)
2ANTiedoRRaRUNREETREESE (1 oppitunti)

3. Netiketti/Kayttéytyminen internetissé (1 oppitunti)
ANRteretissaValkuEtaminenl 1 oppitunti)
BANTERIjSAGIKEUS! (1 oppitunti)

BANTEESRURE (1 oppitunti)

Jakson lapikdayminen vie yhteensa 6 oppituntia.

3. Tekstinkasittely

Jaksossa opetetaan tekstinkasittelyohjelman kayton perusteet ja myos joitain
edistyneemman kayton sisaltdja. Jakso etenee vanhaa oppimateriaalia mukaillen siten, etta
vanhan materiaalin lukujen sisaltdja yhdistetdan ja osa sisalloista siirretdan lukuun “9. Muita
hyodyllisia toimintoja”. Vanhaa sisaltod myos karsitaan ja nykyaikaistetaan. Jakson sisalt6jen
opettaminen rakentuu projektimaisen tehtavan ymparille.

Oletetut esitiedot ennen jaksoa

Oppilas
e on kayttanyt jotain tekstinkasittelyohjelmaa.
® 0saa luoda tyhjan asiakirjapohjan.
® o0saa hyodyntdaa tekstin muotoilussa perustoimintoja (esim. tekstin fontin, vérin ja
koon muuttaminen).
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Luvut ja lukukohtainen priorisointi

Jokainen luku muodostaa oman kokonaisuutensa, joka sisadltaa tavoitteet ja yhteenvedon.

Tavoitteet esitelldan luvun alussa ja luvun lopusta |6ytyy yhteenveto luvun sisallosta.

Joidenkin lukujen lopusta |6ytyy myos lisatieto-osio. Jakson projektiluontoinen tehtava

esitelladn ja ohjeistetaan jakson ensimmaisessa luvussa.

ENGREaRToekSHRkaSiEteIVoRjelmankayetoon (0,5 oppituntia)

PANTEKSHRIMUGHOIUNARIVAE (1 oppitunti)

3. Kappalemuotoilu (0,5 oppituntia)
4. Sivun asetukset (0,5 oppituntia)

BUNKUVARNISESRIAGA (0,5 oppituntia)
EANTAUIGRGANISSAmIRgRI (0,5 oppituntia)
AMMIEERRIGH (0,5 oppituntia)

8. YIa- ja alatunniste seka sivunumerointi (0,5 oppituntia)

RS NSENGHRRESE . > oopitunti

Tasta luvusta 16ytyvat mm. seuraavat sisallot:

Etsi ja korvaa -toiminto

Oikoluku

Esikatselu

Tekstikehysten tekeminen

Omien tyylien tekeminen

Dokumentin jakaminen osiin
Monipuolisten sivunumeroiden tekeminen

Jakson lapikdayminen vie yhteensa 6 oppituntia.

4. Esitysgrafiikka

Jaksossa opetetaan esitysgrafiikkaohjelman kayton perusteet ja myos joitain

edistyneemman kayton sisaltdja. Jakso etenee vanhaa oppimateriaalia mukaillen. Vanhaa

sisaltda karsitaan ja nykyaikaistetaan. Jakson sisdltojen opettaminen rakentuu

projektimaisen tehtdavan ymparille.

Oletetut esitiedot ennen jaksoa

Oppilas

e on kayttanyt jotain esitysgrafiikkaohjelmaa.

e o0saa luoda tyhjan esityspohjan.

e o0saa hyodyntdaa tekstin muotoilussa perustoimintoja (esim. tekstin fontin, varin ja

koon muuttaminen).
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Luvut ja lukukohtainen priorisointi

Jokainen luku muodostaa oman kokonaisuutensa, joka sisadltaa tavoitteet ja yhteenvedon.
Tavoitteet esitelldan luvun alussa ja luvun lopusta |6ytyy yhteenveto luvun sisallosta.
Joidenkin lukujen lopusta |6ytyy myos lisatieto-osio. Jakson projektiluontoinen tehtédva
esitelladn ja ohjeistetaan jakson ensimmaisessa luvussa.

ENGRaEREoIESitSarafiikkaohjelmanikayetoon (0,5 oppituntia)
PANESTEYRSSRIUGRIIAGR (0,5 oppituntia)

3. Erilaisten elementtien liséaminen esitykseen (1 oppituntia)
SRS AIRGasURImUGKKaaminenl (1 oppitunti

5. Tehosteiden kdyttaminen (0,5 oppituntia)

6. Automaattisesti etenevan esityksen tekeminen (0,5 oppituntia)

Jakson lapikdyminen vie yhteensa 4 oppituntia.

5. Taulukkolaskenta

Jaksossa opetetaan taulukkolaskentaohjelman kayton perusteet ja myos joitain
edistyneemman kayton sisaltdja. Jakso etenee vanhaa oppimateriaalia mukaillen. Vanhaa
sisaltoa karsitaan ja nykyaikaistetaan. Jakson sisdltojen opettaminen rakentuu
projektimaisen tehtdavan ymparille.

Oletetut esitiedot ennen jaksoa

Oppilas
e on kayttanyt jotain taulukkolaskentaohjelmaa.
® 0saa luoda tyhjan tyokirjapohjan.
e o0saa hyodyntaaa tekstin ja solujen muotoilussa perustoimintoja (esim. tekstin fontin,
varin ja koon muuttaminen, solun varin muuttaminen).

Luvut ja lukukohtainen priorisointi

Jokainen luku muodostaa oman kokonaisuutensa, joka sisadltda tavoitteet ja yhteenvedon.
Tavoitteet esitelladn luvun alussa ja luvun lopusta I6ytyy yhteenveto luvun sisallosta.
Joidenkin lukujen lopusta |6ytyy myds lisatieto-osio.

GG R UIURRSISSkER e RjSIMERIKEYEEs8Hl 0,5 oppituntia)
2INTEUIURGE S URMETURAKESI 1,5 oppitunti)
BIMKEEVIBH (1 oppitunti)

4. Laskutoimitukset ja funktiot (1 oppitunti)
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Jakson lapikdayminen vie 4 oppituntia.

6. Kuvankasittely

Jaksossa opetetaan kuvankasittelya mobiililaitteiden kuvankasittelyohjelmien filttereiden ja
tietokoneella yleisimpien kuvankasittelyohjelmien avulla. Tarkastellaan, mita kuvalle
tapahtuu filttereita asettamalla ja miten niita voisi omalla tietokoneella tyostaa. Lisdksi
tarkastellaan kuvakokojen merkitysta tallennustilan ndkékulmasta.

Paivitetadn vanhan oppimateriaalin tekstia ja karsitaan vanhoja sisalt6ja pois. Koska
esimerkiksi nykypaivan (puhelin)kamerat ovat sen verran edistyksellisia, materiaalista
karsitaan tekstia esim. kuvan resoluutiosta ja pikselitiheydesta. Kuvakoot on kuitenkin hyva
kayda lapi ja kasitella niita nykypaivan tallennuspaikkojen nakdkulmasta. Kuvatyyppeihin
lisdtaan maininta RAW-kuvamuodosta ja sen eduista/haitoista.

Jaksossa voisi pienesti (esim. luvun lopussa pohdintana) myos kasitelld nykypaivan
sosiaalista mediaa ja kuvakeskeisyytta, oman persoonan ilmentamista kuvien pohjalta ja
omaa julkikuvaa sosiaalisissa medioissa. Jaksossa kdyddan lapi myods syvemmin jakson 2
(“internet ja sosiaalinen media”) -sisaltoa: pohditaan kuvavaikuttamiseen liittyvid asioita ja
sosiaalisen median nakdékulmaa kuvien jakopaikkana.

Oletetut esitiedot ennen jaksoa

Oppilas
e on ottanut kuvia joko puhelinta tai kameraa kayttaen.
e o0saa siirtda kuvia kamerasta tietokoneelle.

Luvut ja lukukohtainen priorisointi

Jokainen luku muodostaa oman kokonaisuutensa ja niillda on omat tehtdvansa.

ANKUVARKESESIVAISERUSTEst (1 oppitunti)

2INKUVARKESEEEIVISEORONERI (1 oppitunti)

3. Nykypaivan kuvankasittely / Kuvankasittely mobiililaitteella (1 oppitunti)
4. Skannaus (1 oppituntia)

Jakson lapikdyminen vie yhteensa 4 oppituntia.

7. Nettisivujen tekeminen ja ohjelmointi

Jaksossa opetetaan html-koodin perusteet, css-muotoilun perusteet ja ohjelmoinnin
perusteet. Jakson alussa esitellaan tehtdavakokonaisuus, jota lahdetdan tyostamaan
esimerkkien kautta.
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Paivitetadn vanhan oppimateriaalin tekstia ja otetaan uudenlainen ldhestymistapa
HTML-koodin muokkaamiseen. Esim. WYSIWYG-editorit voidaan mainita, mutta niiden
kayttéon uudessa materiaalissa ei keskitytd. Ns. online-editointisivut on hyva pitda idealtaan
samana uudessa materiaalissa, jolloin oppilas saa vélittdman palautteen kirjoittamastaan
koodista ja ndkee muutokset heti. Oppilas lahtee tyostamaan koodia valmiilta pohjalta.

Ajatuksia yksittaisista tehtadvista JavaScriptia kayttaen:

e kello

e to-do-lista

e css-muotoilun muuttaminen paivan / kuukauden / vuodenajan mukaan

e Kkirjoitettu teksti ascii -koodiksi / binaariksi

® ping-pong (tdma on suuritéinen, mutta hauska! Toisaalta, voisi olla linkkind muuhun

materiaaliin?)

Oletetut esitiedot ennen jaksoa

Oppilas
e ymmartaa ohjelmoinnin ja algoritmisen ajattelun perusteet.
e on ohjelmoinut graafisessa ohjelmointiymparistossa.

Luvut ja lukukohtainen priorisointi

Luvut muodostavat yhtendisen kokonaisuuden, mutta jokaisessa luvussa voidaan esitella
aluksi tavoitteet ja lopuksi yhteenveto. Mahdollisessa lisatietoja -kohdassa voisi olla
linkkilistaa erilaisiin tehtaviin - vieraskielinen materiaali eriyttaa ja tarjoaa motivoivaa
haastetta taitaville oppilaille.

ENFTVINBERISTESH (2 oppituntia)

a. www-sivustorakenne

RANCSSIBERUSHESE (1 oppitunti)
SUNEVASCHEPERUSHESH 3 oppituntia)

Jakson lapikdayminen vie yhteensa 6 oppituntia.
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Vanhan oppimateriaalin graafinen ilme

Tietotekniikan perusteet

Téssd luvussa opit mm. seuraavia asioita:

Oppimistasi asioista on sinulle mm. seuraavanlaista hyotyi:

Tietokone

Piytdtictokoneen tdrkein osa on keskusyksikkd, joka sisdltad tietokoneen
toimintaan tarvittavat komponentit. Tietokone tarvitsee myds néyton,
hiiren  ja Lisdksl i voi olla litettynd |-
oheislaitteita, kuten tulostin ja kuvanlukija (skanneri). Hiiri, nappaimists ja |* ||
skanneri ovat tiedonsydtttlaitteita, eli niillld vélitetddn tietoa kdyttdjdlta
tietokoneelle pain. Nayttss ja 2 K
eli ne valittavat tietoa tietokoneelta kdyttdjdlle pdin. Yleensd tietokoneessa
on myds kaiuttimet,

s tulost

Kannettavat tietok ovat yleis runsaasti

lla ldhinng

)| niiden siirreltivyyden, kasvaneen tehokkuuden ja laskeneiden hintojen
my&td. Kannettava tietokone sisdltdd samat peruskomponentit kuin

| paytatietokonekin, erona on vain se, ettd kaikki komponentit ovat samassa
Toki t kin tietok voi | 1 liittad

ulkoisen ndytén, ndppdimistdn ja hilren. Myds oheislaitteita voi littas
kannettavaan tietokoneeseen Idhes yhta helposti kuin pytitietokoneeseen.

on  yksi

i LAl ALL; LRubAn il

mitd  ei  ole

Fontti

Materiaalin fonttina on Verdana, joka on Sans-serif -tyyppinen (paateviivaton) fontti.

Tietokone

Poytdtietokoneen térkein osa on keskusyksikki, joka
sisdltdd tietokoneen toimintaan tarvittavat
komponentit. Tietokone tarvitsee myds naytdn, hiiren
ja ndppdimistén. Lisdksi tietokoneeseen voi olla
liitettynd oheislaitteita, kuten tulostin ja kuvanlukija
(skanneri). Hiiri, ndppaimistd ja skanneri ovat
tiedonsyottolaitteita, eli niillld  valitetddn  tietoa
kdyttdjaltd tietokoneelle pain. Nayttéa ja tulostimia

kutsutaan taas tulostuslaitteiksi, eli ne valittdvat tietoa tietokoneelta
kdyttdjdlle pdin. Yleensa tietokoneessa on myos kaiuttimet.
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Varit

Yldtunniste: tumma turkoosi, #0F404E
Luvun alku: tumman vihrea, #586C4E
Paadvalikko: tiilenpunainen, #D47149

Hox-laatikot: keltainen, #FEF172
Yhteenveto: tumma turkoosi, #OF404E

Vanhan oppimateriaalin varit eivat enad vuonna 2018 vaikuta nykyaikaisilta, vaan ne antavat
materiaalille jopa hieman raskaan ilmeen vaikuttaen samalla myos kayttdajakokemuksen laatuun.

Varit paletissa

Uuden materiaalin graafinen ilme

Ehdotuksia fonteista

Fontti Montserrat

URL: https://fonts.google.com/specimen/Montserrat?selection.family=Montserrat

Tietokone

Poytatietokoneen tarkein osa on keskusyksikko, joka sisaltaa
tiestokoneen toimintaan tarvittavat komponentit. Tietokone
tarvitsee myos nayton, hiiren ja nappaimiston. Lisaksi
tietokoneeseen voi olla liitettyna oheislaitteita, kuten tulostin
ja kuvanlukija (skanneri). Hiiri, nappaimisto ja skanneri ovat
tiedonsyotiolaitieita, eli niilla valitetaan tietoa kayttajalta

tictokoneelle pain. MNayttoa ja tulostimia kutsutaan taas
tulostuslaitteiksi, eli ne walittavat tietoa tietokoneelta
kayttajalle pain. Yleensa tietokoneessa on myos kaiuttimet,


https://fonts.google.com/specimen/Montserrat?selection.family=Montserrat
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Fontti Lato

URL: https://fonts.google.com/specimen/Lato?selection.family=Lato

Tietokone

Poytatietokoneen tdrkein osa on keskusyksikkd, joka sisaltad
tietokoneen toimintaan tarvittavat komponentit. Tietokone tarvitses
myds ndytdn, hiiren ja ndppaimistdn. Lisdksi tietokoneeseen voi olla
liitettynd oheislaitteita, kuten tulostin ja kuvanlukija (skanneri). Hiiri,
nappdimistd ja skanneri ovat tiedonsyitidlaitteita, eli niilld valitetdan
tietoa kdyttdjaltad tietokoneelle pdin. Nayttdad ja tulostimia kutsutaan

taas tulostuslaitteiksi, eli ne valittédvat tietoa tietokoneelta kayttijalle
pdin. Yleensa tietokoneessa on myds kaiuttimet.

Molemmat fontit ovat vapaasti kaytettavissa:
Open Font Licence
https://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=0OFL_web



https://fonts.google.com/specimen/Lato?selection.family=Lato
https://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=OFL_web
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Ehdotuksia vareista

Vaihtoehto 1

#CAEBF2 - turkoosi

#A9A9A9 - tumma harmaa
H#FF3B3F - vesimeloninpunainen
HEFEFEF - vaalea harmaa
#59C3C3 - mintunvihrea

-> Tietotekniikan perusteet

Tietotekniikan perusteet

Tassd luvussa opit mm. seuraavia asioita:

* funnistamaan tietokoneen paddosat ja lisdlaitteet,
* ymmartdmaan keskeisimpia tietoteknisia termeja,
* Windows 7 -kayttdjarjestelmén peruskaytdn,

* ohjelmien kdytdn perusteita ja

* Resurssienhallinnan sek3 leikepdydan kyttda.

Oppimistasi asioista on sinulle mm. seuraavanlaista hyotya:

* Opit kdyttdméan tehokkaammin kotitietokonettasi ja koulun koneita.
* Selvidt todennékdisesti mahdollisesta tietokoneesi "kaatumisesta" omin avuin.

* Muiden oppiaineiden oppitunneilla tietokoneen kayttd on sinulle helpompaa.
* Pystytjarjestelemaan tiedostojasi (esim. valokuvia) helpommin I6ydettaviksi.

LS vy

Tietokone

Poytatietokoneen térkein osa on keskusyksikkd, joka sisaltaa
tietokoneen toimintaan tarvittavat komponentit. Tietokone tarvitsee
myds ndytdn, hiiren ja ndppdimistdn. Lisdksi tietokoneeseen voi olla
littettynd oheislaitteita, kuten tulostin ja kuvanlukija (skanneri). Hiiri,
nappdimistd ja skanneri ovat tiedonsybttdlaitteita, eli niilld vélitetdan
tietoa kadyttdjaltd tietokoneelle pdin. Nayttdd ja tulostimia kutsutaan

taas tulostuslaitteiksi, eli ne valittdvit tietoa tietokoneelta kayttajille

pdin. Yleensa tietokoneessa on myds kaiuttimet.
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Vaihtoehto 2
#A9B7CO - tuhkanharmaa
#C7D8C6 - vaalea vihrea
HEFDIC1 - beige
#CCCBC6 - pastelliharmaa
H#DEF2C8 - teenvihred
Tieto- ja viestintatekniikan kayttdtaito -> Tietotekniikan perusteet © Antti Ekonoja 2012
i
Tietotekniikan perusteet B
* Sisallysluettelo
Tassa luvussa opit mm. seuraavia asioita: Tietotekniikan perusteet
+ Tietokone

* tunnistamaan tietokoneen pdéosat ja lisdlaitteet,
* Kéyttéjarjestelma

* Ohjelmat
* Resurssienhallinta ja

* ymmartdmaan keskeisimpid tietoteknisia termeja,
* Windows 7 -kayttojarjestelmén peruskdytén,

* ohjelmien kdytdn perusteita ja

» Resurssienhallinnan seks leikepdydan kayttos., leikepOyta
* Yhteenveto
Oppimistasi asioista on sinulle mm. seuraavanlaista hy8tya: o Tehtivit

» Lisatietoa

* Opit kdyttdmaan tehokkaammin kotitietokonettasi ja koulun koneita.

* Selvidt todennakdisesti mahdollisesta tietokoneesi "kaatumisesta” omin avuin. v

* Muiden oppiaineiden oppitunneilla tietokoneen kéyttd on sinulle helpompaa.
* Pystyt jarjestelemaan tiedostojasi (esim. valokuvia) helpommin Gydettaviksi.

Tietokone

Péytatietokoneen tadrkein osa on keskusyksikkd, joka sisadltdd
tietokoneen toimintaan tarvittavat komponentit. Tietokone tarvitsee
myds ndytdn, hiiren ja ndppaimistdn. Lisdksi tietokoneeseen voi olla
littettynd oheislaitteita, kuten tulostin ja kuvanlukija (skanneri). Hiiri,
nappdimistd ja skanneri ovat tiedonsydttélaitteita, eli niilld vilitetdén

tietoa kayttdjéltd tietokoneelle pdin. Naytt6d ja tulostimia kutsutaan

taas tulostuslaitteiksi, eli ne valittdvit tietoa tietokoneelta kdyttajélle
padin. Yleensd tietokoneessa on myds kaiuttimet.
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#B8D8DS - vaalean vihrea
H#FFFFF2 - ivory

#AOA4BS8 - harmaa
#7293A0 - tummanvihrea
#FFA29B - lohenpunainen

@ ™
Tietotekniikan perusteet  Elasn
‘ ! o

Tass3 luvussa opit mm. seuraavia asioita: Tietotekniikan perusteet

* tunnistamaan tietokoneen pa&osat ja lisdlaitteet, * letoknne

= ymmértamasn keskeisimpis tietoteknisia termeja, < Kﬂvﬁﬂiaﬂeste'm

= Windows 7 -kayttéjarjestelman peruskayton, e

» ohjelmien kiyton perusteita ja * -Re.sursste.nhallmta;a-

* Resurssienhallinnan sekd leikepdyddn kayttoa. IW

* Yhteenveto

Oppimistasi asioista on sinulle mm. seuraavanlaista hyotya: « Tehtivat

« Opit kiiyttimaan tehokkaammin kotitietokonettasi ja koulun koneita. * Lisatietoa

& Selvidt todenndkdisesti mahdollisesta tietokoneesi "kaatumisesta” omin avuin. -

* Muiden oppiaineiden oppitunneilla tietokoneen kdyttd on sinulle helpompaa.

s Pystyt jArjestelem&in tiedostojasi {esim. valokuvia) helpommin 16ydettéviksi.

Tietokone

Poytatietokoneen  tdrkein osa on keskusyksikké, joka sisaltaa
tietokoneen toimintaan tarvittavat komponentit. Tietokone tarvitsee
myds ndytdn, hiiren ja ndppdimiston. Lisdksi tietokoneeseen voi olla
liitettynd oheislaitteita, kuten tulostin ja kuvanlukija (skanneri). Hiiri,
ndppéimistd ja skanneri ovat tiedonsydttdlaitteita, eli niilld vilitetdén
tietoa kayttdjéltd tietokoneelle pdin. Nayttda ja tulostimia kutsutaan
taas tulostuslaitteiksi, eli ne valittdvat tietoa tietokoneelta kayttdjalle

pain. Yleensa tietokoneessa on myds kaiuttimet.



